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-40/80 TEGN PR LINJE 
- 32K TIL 96K ROM 
-32K TIL 256K RAM 
-SV EXTENDED BASIC, 

PASCAL, UCSD PASCAL, 
FORTRAN, LOGO, COBOL, 
PL-1, ASSEMBLER, CBASIC 
(KOMPILERBAR BASIC) 

-Z-8OA PROSESSOR, 3,6 MHz 
-INTERRUPTSTYRT BASIC, 

2 PROGRAMMER KAN 
KJØRES SAMTIDIG 

- CP/M 2.2 OG 3.0 
KOMPATIBEL 

-32 SPRITES, 3 STØRRELSER 
OG MULTICOLOUR 

-HØVOPPLØSELIG 
GRAFIKK, 
256 x 192 PUNKTER 

-16 FARGER 
-71 TASTER 

10 PROGRAMMERBARE 
FUNKSJONSTASTER 

-3 LVDGENERATORER, 
8 OKTAVER 

-SVNTHESIZERKVALITET 

-ON ERROR GOSUB 
- ON INTERVAL GOSUB 
-ON KEV GOSUB 
-ON STOP GOSUB 
-ON SPRITE GOSUB 
-ON STRIG GOSUB 
-INTERVAL ON/OFF/STOP 
-KEV ON/OFF/STOP 
-STOP ON/OFF/STOP 
-SPRITE ON/OFF/STOP 
-STRIG ON/OFF/STOP 

Den nye softwarestandard for 
microcomputere. 

SV 318 Kr. 2730,
SV 328 Kr. 4500,-

Det mest brukte operativsystem 
i verden. SPECTRAVIDEO 318 og 
328 kjører både CP/M 2.2 og 
CP/M 3.0 Tusenvis av pro
grammer kjører under CP/M og 
dekker tilnærmet alle behov. 

Spectravideo er computeren du 
kjøper idag -for full brukerglede 
i fremtiden. Med sine tekniske 
data og program-muligheter blir 
selv eksperter imponert over 
Spectravideo. Den er skapt og 
tilpasset dine fremtidige behov 
- og gjø,r valg av computer lett! 

.,----------
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Adresse: ....................................................................... . 

Postnr./Sted: ........................... Tlf.: ......................... .. 
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FIR JIYSTICIIE S 
YE lER 

Sommeren er kanskje ikke ti 
den for computerspil l , men når 
solen en gang i blant blir bor
te , kan computeren være bra 
tidtrøyte . Vi har tatt en titt på 
Lode Runner, et reaksjonsspil l 
av høy kvalitet l iksom Flight 
Simulator Il som vi omtalte i 
mai-nummeret, også importert 
av Navus AlS. 

Lode Runner er ikke bar et spill, men 
også en spillgenerator som lar deg 
komponere dine egnl� labyrinter og 
spilloppsett. I alle fall vil det ta lang 
tid før du behersker alle de finesser 
dette spillet har. 150 bilder med sti
gende vanskelighetsgrad er lagret på 
disketten. 
Lode Runner er laget av Brøderbund 
Software og leveres på diskett, forelø
pig bare til Commodore 64 ( kr. 330,-). 

For joystickens venner 
Lode Runner er et spill for alle venner 
av joysticken, men kan også spilles 
fra tastaturet. Det er et reaksjons
spill av fremste klasse hvor også tan
kevirksomheten settes på prøve. Du 
må reagere lynraskt, men du må også 
velge riktig strategi og passe på så du 
ikke blir sperret inne i et hjørne uten 
fluktmuligheter. 

N å er det ikke nødvendig å rettfer
diggjøre et slikt spill ved å gi det en 
eller annen geografisk plassering ute 
i de fjerne galakser. Bruksanvisning
en opplyser nemlig om at du er en 
kommandosoldat fra galaksene dypt 
inne i et fiendeland. De maktsyke le
dere i det un?ertrykkende Bung
elingriket har stjålet en formue i gull 
fra folket ved å legge tunge skatter 
på matvarer. Din oppgave er å infil
trere hvert av de 150 forskjellige 
skattkamrene, unngå de farlige vak
tene og finne alle kistene med bung
elingisk bytte i .  

På byggeplassen i galaksen 
For meg ser det ut som om Lode Run
ner foregår på en# byggeplass med 
delvis ferdige murer, stilaser, stiger 
og forskaling. 
Det betyr egentlig lite hvilken misjon 
man har, eller hvor i universet det 
var meningen handlingen skulle uts
pille seg. Spillet er bra nok i seg selv. 
Skjermlabyrintene er abstrakte og 
kan forbli det. Det eneste du trenger 
å oppfatte, er at din oppgave er å 
samle sammen de mange gullkistene, 
unngå forfølgerne og komme deg opp 
til toppen av skjermen hvor en stige 
fører videre inn i neste skattkammer. 

Spillet er en utfording til kløkt og re
aksjonsevne. Bildene er svært for
skjellige og stiller stadig nye krav til 

ens taktiske evner. Det tar tid før du 
lærer et bildes finesser og knep. 

Grav en grav i tide 
Ifølge bruksanvisningen kan du gra
ve i muren med en laserdrill. Men det 
er ikke så lett å skjønne. Det viktig
ste er likevel at den virker, og at du 
får gravet hull. 
Men du må passe på så du ikke faller 
ned i det. Da blir du sittende fast og 
går en langsom død i møte. Du kan 
også risikere å bli stengt inne i et 
rom hvis du ikke er rask nok, fordi 
murene alltid gror igjen etter en liten 
stund. 

Den eneste måten å passere en vakt 
på er å grave et hull og så få forfølge
ren til å falle nedi. Da kan du trygt 
springe over. Vaktene bærer ofte 
med seg gullkister som etter en stund 
i armene på en vakt blir usynlig. Hvis 
du har plukket med deg alle kister og 
stigen til neste bilde fremdeles ikke 
har kommet til syne, er en kiste hos 
en av vaktene. Da må han lures opp i 
et murhull slik at han mister gullet 
og du kan rappe det. 

Slue motstandere 
Vaktene er «intelligente». De kaster 
ikke bort kreftene unødig. De gidder 
ikke å forfølge deg hvis du er nødt til 
å passere dem for å komme videre. 
Ellers konsentrerer de vaktholdet om 
de kistene som er igjen, og er du i et 
ufarlig område på skjermen tar de 
frem matpakken mens de avventer 
ditt neste trekk. 

Spillet har mange skjermbilder, 150 i 
alt, som blir lastet inn fra disketten 
etterhvert som det er nødvendig. Du 
kan også lage dine egne labyrinter og 
dermed få et så komplisert spill som 
du ønsker. Du kan gi spilleren flere 
liv, hoppe direkte til et hvilket som 
helst bilde eller gå rett over i det ne
ste. Hastigheten kan reguleres slik at 
du kan trene i krabbefart og ikke mi
ste motet for tidlig. Mulighetene er 
mange, og regndagene forhåpentlig
vis få, men Lode Runner vil nok holde 
på interessen utover høsten og vin
teren. 



NYHET: NORSK LOGO FOR CBM 64 

Bare et øyeblikk, så 
snakker datamaskinen 
din norsk! 
• fullverdig terrapin LOGO i norsk versjon 
• erstatter Basic, som ligger i maskinen din 

idag 
• strukturert språk, logisk oppbygget 
• egner seg spesielt godt i undervisning 
• utnytter CBM 64's store muligheter for 

bruk av lyd, og tegning og bevegelse av 
figurer (sprites) 

Ta kontakt med en av våre mange forhandlere. De kan fortelle 
deg alt om de forskjellige programmeringsspråk og alle forde
lene norsk LOGO gir deg. Norsk LOGO vil kunne leveres før 
skolestart i august. 

COMMODORE COMPUTERS NORGE AlS, 
POSTBOKS 109 ØKERN, 0509 OSLO 5 
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Del IV 
På'n igjen. Du er vel varm i trøya nå? Det bør du være - jor nå skal det gå hett 
jor seg. I dette nummeret skal vi jortsette med junksjoner og se litt på flere 
instruksjoner og kommandoer. 

A propos - du husker vel forskjellen på kommando og instruksjon? En kom
mando er noe som utføres med en gang du trykker RETURN, uten linjenum
mer foran. Et eksempel er NEW som vi brukte i forrige nummer. 
En instruksjon er noe som ikke utføres med en gang - men først når du kjø
rer programmet instruksjonen ligger i. En instruksjon er det bestandig lin
j enummer foran. De fleste instruksjoner kan også brukes som kommandoer. 

Flere funksjoner 
Vi skiller som nevnt mellom strengfunksjoner og numeriske funksjoner. I til
legg finnes det spesielle utskriftsfunksjoner. Vi har sett på strengfunksjonene 
INKEY$ og CHR$, og de numeriske funksjonene ASC og LEN. Noen flere 
strengfunksjoner følger: 

LEFT$, RIG HT$ og MID$ 
er alle strengfunksjoner. De brukes for å trekke ut deler av en streng. La oss 
si at du har strengen A$, som inneholder teksten «FARTSBOT». Denne vil du 
dele opp til to strenger, B$ og C$, som skal inneholde henholdsvis «FART» og 
«BOT». S'en i midten skal vi ikke ha med i det hele tatt. Da skriver du: 

A$ = «FARTSBOT» 
B$ = LEFT$(A$, 4) 
C$ = RIGHT$(A$, 3) 

Prøv så PRINT A$, B$, C$ og se om du ikke har fått delt opp A$. Men hva var 
det som skj edde? LEFT$ brukes for å trekke ut den VENSTRE delen av en 
streng. Etter LEFT$ kommer strengen vi skal hente noe fra og antall tegn 
som skal hentes, adskilt med komma og omsluttet av parenteser. LEFT$(A$, 
4) trekker altså ut de fire tegnene lengst til venstre i A$. Du kan gjerne trekke 
ut færre eller flere tegn bare ved å endre tallet i parentes.  Men pass på at du 
ikke prøver å trekke ut flere tegn enn det er i strengen! Noen maskiner retur
nerer i så fall hele strengen, andre gir en feilmelding. Prøv selv - A$ er 8 tegn 
lang. 



Her kommer 4 .  episode i 
Tasta-Tores BASIC-drama! 
Den gutten gir seg ikke, og 
det håper vi gjelder for deg 
også. Vi ber deg skrive til oss 
hvis du synes noe 
mangler, er dårlig eller galt 
forklart, burde vært utelatt, 
eller om du har andre syns
punkter på kurset. 
Tore kan stadig strammes opp! 

- fo��E HAJ2.. fUNNEr UT 
AT E.T ATo.#"R\TT EU�()rA ER. 
uoPPNAE.L'cr- i MANcrE Å�, VA 
DET \jiL Bli ET �"AfZ.E >T�t\J 
A fJE.�NE AUE ATOMENE . .. .  
Vtss,UTEJ'l €ra.. ATo�ER \JELOit:r 
Sft'\Å oCr ,.-1AN Ef.t ij(.�E HElT 
�iK�ER PÅ fNoR.. MAt\! �rAL 
6ffiYmE Å LETE .... 

RIGHT$ virker på tilsvarende måte, men her er det fra høyre side av strengen 
at delstrengen trekkes ut. C$ vil således inneholde de tre tegnene til høyre i 
A$, som er «BOT». 

Til slutt har vi MID$ som brukes for å trekke ut tegn fra midten av en streng. 
Etter MID$ må strengen det skal hentes noe fra, stå, så kommer posisjonen i 
strengen der vi skal starte å hente og til slutt antall tegn som skal hentes. 
Kanskje vi skal ta med S'en midt i likevel? Prøv: 

D$ = MID$(A$, 5, 1) 

Her henter vi ett tegn fra strengen A$, fra og med posisjon 5. Og resultatet blir 
en S lagret i variabelen D$. Det går bra selvom denne variabelen er brukt tid
ligere, den får bare nytt innhold. 

MID$ kan brukes på en annen måte også. Hvis du kutter ut det siste tallet i 
parentes, vil resten av strengen trekkes ut fra og med posisjonen du har ang
itt. For eksempel vil 

E$ = MID$(A$, 6) 

sette E$ til å inneholde «BOT». Altså det samme som RIGHT$(A$, 3) .  Denne 
måten kan være enklere hvis du ikke vet hvor m ange tegn det er i strengen, 
men du vet i hvilken posisjon du ønsker å begynne.  
Du kan også bruke MID$ som en instruksjon eller kommando, for å endre ett 
eller flere tegn i en streng. La oss ta «fartsboten» vår. Hvis vi skal endre teg
net «S» til et likhetstegn, kan vi skrive: 

MID$(A$, 5, 1 )  =" =" 

og dermed ser A$ slik ut: «FART = BOT». De to siste måtene å bruke MID$ på 
har ikke alle maskiner som har MID$, for eksCommodore BASIC. Har imid
lertid maskinen din standard Microsoft BASIC, bør den kunne det. 

Og selvfølgelig er det flere forskjeller ute og går. Disse tre instruksjonene fin
ner du i Microsoft BASIC, mens andre varianter av BASIC har andre instruk
sjoner. Sinclair BASIC erstatter alle tre på en meget elegant måte med ordet 
TO, slik at for eksempel LEFT$(A$, 4) blir A$( 1  TO 4) eller bare A$(TO 4) og el
ler MID$(A$, 6, 3) blir A$(6 TO 8). BASICen som brukes av Texas Instruments 
TI 99/4A har bare ett ord, SEG$, som utfører det samme som MID$. ANSI BA
SIC bruker enda en metode, og det finnes helt sikkert enda flere varianter ... 

Regne med strenger? 
J ada, det er mulig det også. BASIC har nemlig funksjoner som kan forandre 
et tall til en streng og omvendt. Dette er henholdsvis STR$ og VAL. Etter 
STR$ kommer et tall eller en formel i parentes, og funksjonen returnerer en 
streng inneholdende dette tallet eller resultatet av formelen: 

F$ = STR$(44) 
G$ = STR$(13t31) 

Begge disse strengene vil inneholde «44». De fleste maskiner vil legge til et 
blanktegn først i strengen hvor det er plass til et minustegn. Andre legger ik
ke til noe tegn hvis det ikke er nødvendig, noen setter inn et plusstegn, noen 
legger til et blanktegn etter tallet osv. (At produsentene aldri kan bestemme 
seg!) 

Til tall bruker vi VAL som er en forkortelse av VALUE (verdi). Etter VAL står 
en streng i parentes, og funksjonen returnerer verdien av strengen i form av 
et tall. Merk deg at de fleste computere ikke godtar en formel i strengen, bare 
«rene» tall. Noen få computere har en egen funksjon som tillater formler i 
strengen. BBC for eksempel har funksjonen EVAL (for EVALUATE, utreg
ning). 

Sløyfer 
Enda finnes det mange funksjoner, hovedsakelig numeriske. Vi skal se mer 
på disse senere, men først må vi lære noen flere komandoer/instruksjoner. Vi 
begynner med sløyfer, som kan lages med BASIC-ordene FOR og NEXT. Skal 

9 



Tasla. 

d.g 

10 

vi  « lære» maskinen å telle? Slett det som ligger i hukommelsen med NEW, og 
skriv inn programmet under: 

10 A = 1  
20 PRINT A 
30 A = AP 
40 GOTO 20 
50 END 

Start programmet med RUN. Hoppsann, her går det unna ! Tallene ruller op
pover skjermen og blir større for hver gang. Men stoppe gjør programmet ik
ke, fordi vi har laget en sløyfe uten noen slutt. Til slutt blir tallet så stort at 
computeren ikke kan regne med det lenger, og du får en feilmelding. Men det 
kan ta lang tid, så du bør prøve å stoppe det! Maskinen din har en egen tast 
for dette merket STOP, BREAK, RESET eller lignende. 

Programmet begynner i linje 10 med å sette variabelen A lik 1. Så følger linje 
20 som skriver ut A på skjermen. Linje 30 øker A med 1, og linje 40 sender 
programmet tilbake til linje 20 igjen. Linje 50 vil aldri utføres, den er med ba
re for syns skyld. 

La oss si at vi bare vil telle til 10. Da kan vi legge inn en IF-test før program
met hopper tilbake til linje 20. Vi endrer linje 40 til å se slik ut: 

40 IF A( = 10 GOTO 20 

Nå vil programmet telle til og med 10. Siste gang er A lik 11. Testen i linje 40 
er negativ og programmet stopper med linje 50. Prøv å skrive ut A på  skjer
men for å forsikre deg om at den er lik 11. 

Dette programmet kan se annerledes ut. Med FOR og NEXT kan du gi en va
riabel en startverdi, utføre et eller annet, øke variabelen, sjekke om grensen 
er nådd og eventuelt hoppe tilbake. Programmet under gjør nøyaktig det sam
me som programmet ovenfor, men på de fleste maskiner vil det gå fortere og 
ta mindre plass i hukommelsen. Programmet blir mer oversiktlig også. 

NEW 
10 FOR A = 1 TO 10 
20 PRINT A 
30 NEXT A 
40 END 

I linje 10 setter vi først A til 1 (startverdi), og ber maskinen «huske» tallet 10 
som sluttverdi (grense for sløyfen). Linje 20 skriver ut verdien av A. Linje 30 
sier NEXT A, som betyr «neste verdi av A». A økes med 1, og sjekkes mot slutt
verdien som ble lagret i linje 10. Hvis A er mindre enn eller lik med sluttver
dien, hopper programmet tilbake til instruksjonen etter FOR. Det blir linje 20. 
Hvis ikke fortsetter programmet med linje 40. 

Men hva hvis vi skal telle nedover? Vi bruker fortsatt FOR ... NEXT, men tar 
også med ordet STEP. STEP bestemmer hvor mye A skal økes med hver gang 
programmet kommer til NEXT A, og setter vi STEP til -l  kan vi telle nedover. 
Pass bare på at startverdien er større enn sluttverdien! Vi tar nedtel lingen til 
romferjen Columbia slik: 

10 FOR A =  10 TO 1 STEP -l 
20 PRINT A 
30 NEXT A 
40 PRINT "FYR!" 
50 END 

Men dette vil jo gå alt for fort så vi kan legge inn en ny sløyfe som sørger for 
at det går med nok tid. Se på programmet under: 

10 FOR A =  10 TO lSTEP -l 
20 PRINT A 
22 FOR B =O TO 999 
24 REM DETTE TAR TID ... 
26 NEXTB 
30 NEXT A 
40 PRINT "FYR!" 
50 END 

Her har vi lagt til blanktegn først i noen av linjene, for å markere hvor sløy- l 
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fene starter og slutter. Sløyfen som starter i linje 22  ligger innenfor den andre 
sløyfen. Denne sløyfen gjør ikke annet enn å forsinke programmet en smule. 

Linje 24 inneholder et nytt ord, REM, en forkortelse for REMARK, som betyr 
kommentar. Etter REM kan du skrive kommentarer og hva du vil. Compu
teren bryr seg ikke om det du skriver, men programmet vil ta noe mer plass i 
hukommelsen. Gjør det til en vane å bruke REM for å forklare hva en linje el
ler en sløyfe gjør i programmene dine, så blir det mye enklere å endre i det se
nere, for deg selv eller andre. 

Tilbake til sløyfer. Som du ser, kan du gjerne legge flere inni hverandre. Men 
de må ikke krysses! Denne rekkefølgen er ikke lovlig: 

10 FOR A = 1 TO 10 
20 FOR B =  10 TO 1 STEP -1 

30 NEXT A 
40 NEXTB 

Noen varianter av BASIC tillater at du hopper over variabelnavnet etter 
NEXT. Da vil computeren selv holde rede på rekkefølgen, slik at ingen sløyfer 
krysser hverandre. Hvis flere sløyfer skal avsluttes med NEXT rett etter hver
andre, kan du i stedet for å skrive NEXT flere ganger skrive bare en NEXT og 
alle variabelnavnene etter hverandre, adskilt med komma. Eksempel: Linjene 

26 NEXTB 
30 NEXT A 
kan istedet skrives 30 NEXT B,A 

Men pass på rekkefølgen her også! Og til slutt husk at FOR og NEXT hører 
sammen. Du kan ikke bruke FOR uten NEXT, ei heller NEXT uten FOR. Sist
nevnte vil gi deg en feilmelding, mens ikke alle co:rp.putere registrerer FOR 
uten NEXT. 

Det var alt for denne gang folkens. Neste gang skal vi se på flere kommandoer' 
og instruksjoner, noen flere funksjoner og litt annet. Heng med! Er du så sli
ten at du ikke får sove i natt, kan du jo telle sauer: 

10 FOR SAU = 1 TO 99999 
20 REM HOPP OVER GJERDET 
30 NEXT SAU 

40 REM HÅPER DU SOVER NÅ ... 
50 END 

RonexT�æoo Compub!r 
Ronex TPC-8300 er en Il 

' 
\ � 

liten computer med (�j� '" ..ø .. 
�genskaper som du ' _ . 

--
fl) 

finner på betydelig I.�_ .� ' •. 
større og dyrere 

_� "\ " \ \ \. 
computere. Derfor er ,O Ronex TPC-8300 .. �� . 
egnet for undervis
ning, dataregistrering, 
tekniske oppgaver og 
praktisk bruk - også 
for alle som behøver 
en «mobil» computer! 

Tekniske data: 
CPU 
ROM 
RAM 
Programspråk 
Skjermformat 

CMOS 8 bit 
16 Kbytes 
6 Kbytes 
Extended BASIC 

[CO:) COMPUTER 
STANDARD Æ Sendes til: Computer Standard AlS 

P. B. 155,2021 Skedsmokorset. 

I O Send brosjyre på Ronex 

I 
I 
I 

---, 
I 
I 
I 
I 

Hukommelsebeskyttelse 
Drift 
StØrrelse 
Vekt 
Tilleggsutstyr 

24 kolonner, 2 linjer 
5 x 7 punkter matrise 
CMOS batteri-backup 
4- stk. UM-3 batterier 
199 (b) x 96 (d) x 26 (h) mm. 
410 gram (inkl. batterier) 
Grafisk firefargers skriver Tp·8350 
med kassettinterface, Centronics 
parallell interface og strømforsyning. 
Kassettspiller, standard eller micro. 
Skrivere med Centronics interface, 
80 eller 132 tegn pr. linje. Ekstra 
hukommelse, liK eJJer 8K moduler. 

I Navn: ______ ____ __________________ __ 

I Adr.: _____________________________ _ 
I 
I Poststed: --------------

L ________ _ 

I 
I 
I 
I 
I 

1 1  



iiSiilti ens 
operat. s stem 
Kan hjemme-datamaskinen 
brukes seriøst? 
Det er ikke lenger nok at den lille 
hobbymaskinen skal lære oss BASIC. 
De fleste forventer også at den skal 
kunne brukes til noe fornuftig og 
kunne kobles til ekstrautstyr som 
diskettstasjoner og kunne kjøre for 
eksempel regneark- eller tekstbe
handlingsprogrammer. 
Fokus er derfor blitt satt på de av 
hjemmedatamaskinene som kan ut
bygges, for eksempel Spectravideo 
modeller og BBC-maskinen. Disse 
maskinene kan vokse til nye opp
gaver og bygges ut til å kjøre CP/M 
operativsystemet. 

Selv om maskinens innebygde opera
tivsystem byr på nok av muligheter, 
vil et standardisert operativsystem gi 
trygghet og et rikt programvaretil
bud. Større programmer for spesielle 
formål utvikles gjerne til et operativ
system snarere enn til et utall av for
skjellige maskiner. 

De hjemmedatamaskinene som ikke 
kan utbygges, blir i denne sammen
heng hengende etter selv om de kan 
være fine å lære elementær BA
SIC-programmering på. De kan ikke 
håpe å konkurrere i utvalg av nyttige 
programmer med en maskin som kan 
kjøre et standard operativsystem 
som CP/Mo 

Men er mikromaskinen god 
nok? 
De «universelle» mikromaskinene vi 
har idag, kjører stort sett CP/Mo Ikke 
så å forstå at CP/M på noen måte er 
det beste eller mest anvendelige ope
rativsystemet for slike maskiner, 
men Digital Research var på marke
det med et operativsystem til 8080 
prosessoren til rett tid, og fikk tidlig 
et konkurransemessig overtak på de 
andre. Det er altså antallet CP/M 
maskiner som gjør dette operativsy
stemet så viktig idag, snarere enn 
noe iboende fortrinn. 

Om mikromaskinene i dag er gode 
nok, er avhengig av to ting. For det 
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De som følger med i utvikling
en av mikromaskiner, kan ikke 
ha unngått å legge merke ti l 
den økende interessen for 
avanserte operativsystemer 
det siste året. Også interessen 
for programmeringssprog har 
skiftet, fra BASIC til mer 
avanserte sprog som Pascal, 
og nå sist C. 

første om CP/M er egnet som grunn
lag for applikasjonsprogrammene vå
re, og dernest om maskiner med det
te operativsystemet er hurtige nok til 
regneoppgavene. For de aller fleste 
«handel og kontor»-oppgavene vil nok 
svaret være j a på begge spørsmål. De 
fleste tekstbehandlingsprogram er 
lysår raskere enn selv den hurtigste 
touch-skriver, og de fleste regneark
og databaseprogram behandler så li
te data at maskinen går på tomgang 
det meste av tiden. 
Men hva skjer når brukeren skal løse 
litt mer krevende oppgaver? Når an
tall kunder i registeret nærmer seg to 
tusen, og når hele årsregnskapet skal 
behandles? 

Hastigheten på maskinen er selvsagt 
avhengig av selve den tekniske opp
bygging av maskinen, hvor faktorer 
som klokkefrekvens og aksesstiden 
til hukommelsen spiller en stor rolle. 
Men det er begrenset hvor mye man 
kan presse maskineriet. I praksis 
kommer man til et punkt hvor selve 
CP/M-maskinvaren har nådd sin be
grensning, og hvor man må over på 
mer avansert maskinvare for å få opp 
farten. 

Også programmene har stor betyd
ning når man skal bedømme hvor 
rask maskinen er. Det finnes hurtige 
database-programmer, og det finnes 
mindre hurtige.Forskjellen mellom 
dem er ofte meget stor, men når man 

har valgt et program ut fra hvor godt 
det passer til ens eget bruksområde, 
er det ikke bare å bytte til et som er 
raskere når arbeidsmengden stiger. 
Det tar tid å sette seg inn i et nytt 
program. 

Det er mulig å sette fart på CP /M 
programmer hvor regne-operasjoner 
tar mye tid ved å velge en CP /M 
maskin som har en separat arit
metikk-prosessor. Den mest brukte 
av disse er Am 951 1  fra Advanced 
Microdevices. Det er imidlertid ikke 
så mange maskiner som kan skryte 
av en slik. Det kreves også at CP/M 
må tvinge programmene til  å bruke 
matte-modulen. 

Men selv om en kan flytte de maskin
messige begrensningene til en CP /M 
maskin, gjenstår de problemer som 
er forbundet med selve CP/M-filoso
fien. La oss tenke oss at vi har kjøpt 
et 20 Megabyte platelager for å bøte 
på mangelen av lagerplass. Så h�r vi 
skrevet et brev og lagret det på 
hard-disken sammen med 20 Mega
byte annen informasj on, for det me
ste små brev og programmer. Vi hus
ker ikke akkurat hvilket navn brevet 
ble lagret under, så vi må liste ut inn
holdsfortegnelsen for det som befin
ner seg på vårt brukernummer (ett 
av 16),  og får ut en meterlang papir
remse. 

Er det flere brukere på maskinen, 
kan man ikke hindre dem fra å se 
hverandres data uten ved å fjerne la
gringsmediet. Dette virker på 
maskiner med disketter, men er, for å 
si det mildt, upraktisk når det finnes 
20 MB data på et platelager. 
En nybegynner kan også uforvaren
de svare feil på ett eneste spørsmål 
når han eller hun skal klargjøre en 
ny diskett og kan risikere å viske ut 
20MB informasjon. Det er altså gode 
grunner for å se forbi CP/M når opp
gavene begynner å bli litt mer kre
vende. 

Veien frem 
større maskiner? 
En vei å gå når kravene øker, er mot 
større maskiner med mer hukom-
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meIse og kraftigere mikroprosessor. 
En slik maskin vil kunne bruke mer 
enn de 64kB som en CP/M maskin er 
begrenset til ,  og vil ofte ha et mer 
avansert, om enn ikke mer bruker
vennlig operativsystem. Denne måte 
å tilpasse maskinen til de økende be
hov for datakraft, er den klassiske 
lærebokmetoden å gjøre det på. 
Fremtiden ser imidlertid ut til å 
bringe oss mer avanserte små
maskiner, som bedre kan tilpasses 
økende behov. Ved å investere i riktig 
småmaskin kan man oppleve samme 
utvikling som når man bygget ut sin 
Speetravideo fra å være en opplæ
ringsmaskin til å bli en CP/M kontor
maskin. En forutsetning for en slik 
fleksibilitet er at maskinens operativ
system tillater utvidelse uten de 
ulemper vi har nevnt i forbindelse 
med CP/M. 
Skal man stort sett bedrive oppgaver 
som ikke stiller store krav til regne
ferdighet hos prosessoren, kan man 
til og med tenke seg en avansert åtte
bits maskin som erstatning for CP/M 
maskinen. Jeg tenker på maskiner 
som kjører OS-9 operativsystemet, 
for eksempel G IMIX og Dragons PC. 
Kapasitetsutvidelsen går hånd i hånd 
med overgangen til 16/32-bits proses
sorer. Her er det to typer som ser ut 
til å vinne frem kommersielt: 8086 fa
milien til lntel, som man ser i bl a 
IBMs PC, og MC68000 serien fra Mo
torola som finnes i bl a SORDs M68. 
Altos utmerker seg ved å ha både 
8086 og 68000 maskiner på program
met, ellers ser mikroverdenen ut til å 
være delt i to mellom Motorola og ln
tel. 

Men hva med programmer? 
Når man går fra en CP/M maskin til 
en mer avansert type, mister man 
som regel favoritt-programmene. 
Dette er vel og bra i de tilfeller hvor 
man byttet maskin nettopp for å slip
pe vekk fra kapasitetsproblemer. 
Men når UNIX maskinen er instal
lert og CP /M maskinen solgt til det 
nystartede firmaet nedi gata,er det 
ergelig å oppdage at en spesielt in
teressant beregning finnes på en 
CP/M diskett under Multiplan. 

Vi ser derfor en del maskiner med så
kalte «soft-cards» - plugg-inn kort 
som gjør det mulig å kjøre andre ope
rativsystemer på maskinene. Et ek
sempel fra småmaskinenes verden er 
BBCs og Appels Soft-C ard som tilla
ter disse maskinene å kj øre CP/Mo 
Av de litt større maskinene utpeker 
SORDs M68U seg ved å være spesielt 
rettet mot dem som har «flyttet opP» 
på datakraft-stigen, men som av no
stalgiske eller andre grunner vil ha 
med sine gamle programmer. 

Sord M68U kjører til vanlig UNIX, 
men kan også kjøre CP/M-program
mer. Disse må man da kjøre over fra 
den gamle maskinen via en ledning 
før man kvitter seg med den, siden 
det ennå ikke er en selvfølge at en 
maskin kan lese en annens disketter. 
SORD-maskinen kan også utstyres 
med en 8088 prosessor, slik at man 
kan dra nytte av IBM PC-program
vare. Lignende løsninger skal etter 
forlydende være på trappene også 
hos andre produsenter, som for ek
sempel Dragon. 

Hvilke operativsystem kan 
man velge blant? 
De første operativsystem man stifter 
bekjentskap med, er innebygget i 
maskinen og har som regel noen få 
systemkommandoer som LIST, SA
VE, LOAD osv. Hvert eneste program 
må altså inneholde sin egen versjon 
av et operativsystem for at brukeren 
skal ha noen glede av programmet. 
Dette fører til store og klumpete pro
grampakker, lite egnet for litt kre
vende oppgaver. Et eksempel er Pe
achtrees regnskapspakke for Apple 
Il skrevet i BASIC. Det ligger på om
lag 20 disketter, hvor mye av pro
grammene går ut på å utføre typiske 
operativsystem-oppgaver. Det finnes 
mange lykkelige brukere av et slikt 
system, men det er litt uhensiktsmes
sig å måtte bytte disketter til stadig
het. 

Videre har vi den gamle kjf'nningen 
CP/Mo H er har vi vært inne på noen 
av begrensningene tidligere. Dette er 
det rimeligste alternativet på marke
det. Man får tilgang til et utall pro
grammeringssprog og et vell av mer 
eller mindre funksjonsdyktige pro
grammer. Det finnes til og med andre 
operativsystemer som kan kjøres 
gjennom CP/M! (Man kan undres 
over hvor fort programmene går når 
de må gå gjennom så mange lag før 
de når ned til selve prosessoren!) 
CP/Ms avgjort sterkeste side ved si
den av å være så utbredt, er de små 
programmene som medfølger og som 
er godt dokumentert. PIP, ED, STAT 1111. 
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osv. lar deg ha en viss oversikt over 
maskinen, og det er heller ikke umu
lig å bedrive litt· enkel Batch-kjøring 
hvor maskinen setter i gang det ene 
programmet etter det andre. 

MS-DOS er et av de relativt nye ope
rativsystemene som brukes på 8088 
og 8086 prosessorene. Dette operativ
systemet er stort sett CP/M skrevet 
på nytt 10 år etter! De kan det meste 
av det som CP/M kan, men mangler 
noe. Man får for eksempel ikke vite 
hvor mye plass de enkelte program
mene tar på disketten like elegant 
som i CP /M, ei heller kan man flytte 
data rundt med en PIP-ekvivalent. 
Selvom IBM har valgt en variant av 
MS-DOS som sitt operativsystem, er 
det tegn som tyder på at MS-DOS vil 
utvikle seg mot UNIX gjennom stadi
ge revisj oner som hver tilføyer noen 
UNIX-lignende egenskaper. Man får 
også det inntrykk når man vet at bå
de Microsoft og Digital Research har 
begynt å skrive sine programmer i 
programmerings-sproget C, som 
UNIX er skrevet i .  Videre har endel 
firmaer luktet på AT&T (Modersel
skapet til Bell Telephone Laborato
ries som «eier» UNIX) for å innlede 
samarbeid om distribusjon og mar
kedsføring av UNIX i forskjellige 
sammeheng. 

Motorolas 68000 brukes som oftest til 
UNIX operativsystemet, og denne 
prosessoren er istand til å yde be
traktelig mer enn Intels 8086. Hva 
som skjer når Intel får ferdig sine 
iapx186 og 286, kan man bare speku
lere på. Den ene er jo nesten en hel 
IBM PC på en chip, mens den andre 
overgår 68000 i ytelse. I mellomtiden 
ryktes det om 68020 fra Motorola, 
som er en ren 32-bits variant av 
68000, som igjen overgår osv. 

Som en slags konklusjon på det oven
stående kan vi si at UNIX-lignende 
systemer antagelig vil gå av med 
seieren i kampen om fremtidens ope
rativsystem. Dette kan enten skje  
ved at  MS-DOS og PC-DOS utvikler 
seg mot UNIX, eller at UNIX blir mer 
anvendt på småmaskiner ettersom 
Motorola får igang produksjon av for 
eksempel 68008 - en billigversjon av 
68000. 
14 

Hva er UNIX? 
UNIX skiller seg på  mange måter ut 
fra de tradisjonelle måter å tenke 
operativsystem på. Det har stått mo
dell for en rekke etterligninger, som 
for eksempel Regulus, AUS, Unos, 
U nisis, Cromix, HP-UX, Xenix, Mic
ronix, Tnix, Uniflex, Venix, Idris, 
Uniplus og OS-9 for å nevne noen. 
Sistligen begynner også MS-DOS og 
andre å bevege seg i retning av 
UNIX. 

Det er to ting som skiller UNIX ope
rativsystemet fra andre. For det førs
te er det ikke skrevet for en spesiell 
maskin, men snarere slik at det skal 
være lett å tilpasse hvilken som helst 
maskin. Selve operativsystemet er 
skrevet i høynivåsproget C, slik at 
man ikke har merkverdige maskin
koderutiner å hanskes med om man 
vil gå det nærmere etter i sømmene. 

Det er altså et oversiktlig operativsy
stem, veldig ulikt alle større og en 
god del små operativsystemer! UNIX 
er systematisk bygget opp fra starten 
av, ikke som andre systemer hvor ru
tine på rutine er blitt endret over åre
ne ettersom systemet har utviklet 
seg - med rot og dokumentasjons
vansker som resultat. Den systema
tiske oppbyggingen fremkommer ved 
at man skiller mellom de deler av 
operativsystemet som skal kommuni
sere med selve maskinvaren og som 
nødvendigvis må være forskjellig fra 
maskin til maskin, og den delen som 
skal kommunisere med brukeren og 
han/hennes programmer. Denne de
len skal være helt lik på alle maskin
er. Hva innebærer dette! Jo, at du kan 
flytte et program over fra en IBM 
370, til din SORD M68U (et hopp i 
pris på i alle fall 20 ganger!) uten en 
eneste forandring! CP/M program
mer har alltid et «INSTALL» pro
gram som tilpasser programmet til 
maskinen med hensyn på skjerm
håndtering og andre særegenheter 
ved maskinen. UNIX har eliminert 
dette, siden programmene helt og 
holdent er skrevet for UNIX og aldri 
inneholder kommandoer som er 
maskinavhengige. 

Struktur gir brukerfordelerl 
Den strukturelle oppbygning som 
UNIX og dens avarter benytter, gjør 
at brukeren lettere kan sette seg inn 
i hvordan systemet virker. Som et ek
sempel kan man nevne lagrings-sy
stemet for data. Datafilene lagres un
der et navn som i de fleste andre sy
stemer, men til forskjell fra mange 
andre kan man opprette kataloger 
over datafilene, slik at man lett fin
ner frem blant mengder av data. En 
datafil vil som oftest passe inn i en el
ler annen sammenheng. Brev passer 
sammen med andre brev i en brev
katalog, som igjen er delt opp i brev
j anuar, brev-februar osv. Regnskaps
data passer ikke inn her, så de lagres 
i andre kataloger. En UNIX-bruker 
kan altså lage seg en katalog som be
står av for eksempel: 
REGNSKAP KORRESPONDANSE 
POESI DIV. 
KORRESPONDANSE kan så ha en 
underkatalog som består av: 
PRIVATBREV LIGNINGSKLAGER 
SØKNADER 
og så videre. På denne måten er det 
lett å beholde oversikten. I motset
ning til CP/M er alle UNIX-filer like. 
Det finnes ingen * .BAS- eller * 
.COM-filer. Det er altså opp til pro
grammet å behandle filene riktig -
enhver UNIX-fil er en samling med 
bytes som kan dirigeres hvor som 
helst. Grunntanken i UNIX er «Selv
sagt kan du det!» snarere enn «Ikke 
på vilkår!». Så får man problemer 
som et resultat av overdreven op
timisme istedet for frustrasjoner på 
grunn av manglende muligheter. 

Sikkerhetstiltak 
I UNIX er den som lager en datafil, 
eier av denne og kan fritt bestemme 
om andre skal ha adgang til den eller 
ikke, og hva utenforstående eventuelt 
skal ha lov til å gjøre med den. Man 
kan gjemme data slik at ingen andre 
kan få listet ut katalognavnet en 
gang. 

Men alle disse egenskapene er intet 
verdt hvis uvedkommende kan ·late 
som om de er fil-eieren med alle hans 
rettigheter. Man har et passord-sy-1111. 



COMPUTERE 
- IKKE BARE SPILL 

CBM 64/diskett 
Komplett lagerstyringsprogram 
for CBM 64. 
Håndterer650 artikler. Gir beskjed 
om minimumsnivåer, nybe-
stillinger, priser, data om hver artikkel etc. 

Produserer lager - og prislister. 

DOCTOR64 
CBM 64/diskett 
Din computer virker ikke! Du vet 
ikke hva som er galt. Doctor 64 
finner hvor feilen er ved å stille 
diagnoser. 
Tester RAM, keyboard, disk drive, 
joysticks, printer, audio og video
display. Instruksjon om test frem
kommer på skjermen .. 

PRACTICALC 64 
CBM 64Nic-20 kassett/diskett 
Det komplette elektroniske 
«spreadsheet» for CBM 64 og Vic-
20. Opptil 250 rows eller 100 
colums. Practicalc har mer 
enn 20 matematiske 

funksjoner inklusive (alle 
BASIC operasjoner ( + ,-, x, 
-) Kalkulasjonsprogram nr. 1 for 
CBM 64 og Vic-20 verden over. 

"'IMPORT-ENGROS 
DD scandomadc 

ENEIMPORT0R I NORGE FOR: 
61rN MARKrnN:i � '"'©�f�� 

CBM 64Nic-20 
kassett/diskett 
En kombinasjon av undervisning 
og lek. Bar i alderen 3 - 7 år lærer 
seg raskt addisjon og sub
straksjon. 

PRACTIFILE 84 
CBM 64/Diskett 
Flexibelt Database program. Lett
vint tilgang til data. 3800 records 
pr. file. Sorterer filer etter nummer 
eller bokstaver på ett sekund! 
Endelig en Database som gjør din 
computer så nyttig som du visste 
den kunne være .. samt mye, mye 

mer ... 

scandomalic 
P.O.B.37 
1745 SKJEBERG 
TLF.: (031) 68 489 el. 

68 757. 

Ta kontakt dersom De 
ønsker å forhandle våre 
produkter - Vi er total
leverandør av software til 
hjemme-computere. 
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stem, og passordet kjenner bare bru
keren og systemansvarlig (super
user) . Det eneste usikre ved systemet 
er denne super-useren. Klarer man å 
knekke dennes passord, har man 
plutselig full kontroll over alle bruke
re på maskinen. Snoking på UNIX 
maskiner med flere brukere konsen
treres altså om dette punkt. 

Programmering i UNIX 
En egenskap ganske fremmed for 
CP/M- og BASIC-brukeren er mulig
heten til å programmere i operativsy
stemet. Utsagn som «ta frem alle fil
navn i programkatalogen, sjekk hva 
slags programmeringssprog de er 
skrevet i og send dem til rette kompi
latorer» kan programmeres i UNIX. 
UNIX som programmeringssprog har 
FOR, IN, DO .. DONE-løkker, CASE, 
ESAC (egentlig endcase, men i UNIX 
brukes CASE stavet bakvendt) og IF, 
THEN, ELSE, Fl (nå vet du hvorfor!). 
WHILE og UNTIL går også. Når man 
vet det finnes omlag 200 komman
do-ord i UNIX fullt utbygget, blir det i 
tillegg til å være et operativsystem et 
svært omfattende programmerings
sprog. 

Fler-prosess, flerbruker, real
time 
UNIX tillater en rekke prosesser å 
pågå samtidig. En forutsetning er 
selvfølgelig at ikke alle forsøker å 
skrive til skjermen - det ville føre til 
kaos. Derfor kan kun en prosess kjø
res mot skjermen, mens de andre 
kjøres i bakgrunnen. Det finnes 
egentlig få begrensninger for hvor 
mange prosesser man kan ha samti
dig. 

I et flerbrukersystem har brukerne 
egne datafiler og programmer. 
Han/hun kan enten sitte ved en 
terminal eller overta plassen ved sel
ve maskinen etter en annen bruker. 
De minimaskinene denne artikkelen 
handler om, har ikke særlig høy ka
pasitet, slik at det sjelden blir snakk 
om å kj øre mange terminaler mot 
maskinen. Fordelen ved et flerbru
kersystem er at maskinen, selv om 
den har begrenset kapasitet til store 
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oppgaver, relativt sjelden blir brukt 
fullt ut. Statistisk sett vil den ha nok 
kapasitet til flere brukere mestepar
ten av tiden. Ved å koble til termina
ler, kan man utnytte maskinen bedre. 
Ulempen er selvsagt en «tregere» 
maskin når en bruker legger beslag 
på mye av maskinens ressurser. 

Real-time er et kvasibegrep i UNIX
sammenheng. UNIX er riktignok 
sanntids-orientert i den forstand at 
maskinen forsøker å svare deg når 
du trykker på tastene, men er den 
opptatt med noe annet, må du vente 
- jo større «trafikk», desto lenger 
ventetid. Trafikk-korker dannes i 
UNIX ved såkalt task-switching. Et
tersom maskinen få mer å gjøre, bru
ker den mer og mer av hukommelsen 
sin. Når hukommelsen er brukt opp, 
går den løs på diskene og begynner å 
flytte programsegmentet og data 
frem og tilbake mellom disk og hu
kommelse ettersom de enkelte bru
kere blir tildelt maskintid. (Proses
soren kan bare gjøre en ting av gang
en, slik at maskinens tid deles opp i 
små biter som brukere tildeles etter 
tur.) 

Denne trafikken til og fra disk er helt 
i orden når man heter Digital og bru
ker lynraske platelager, men degene
rer til en dårlig vits når man bruker 
Winchester-disker, og ender som en 
umulighet med 5 1/4" disketter. 

Selv med middels stor trafikk kan 
UNIX være senere enn mange andre 
lignende systemer. Siden dette er en 
ulempe som øker med systemets en
kelhet, vil små maskiner lide mest. 
Charles River Data Systems lager en 
UNIX-kopi, UNOS, som løser pro
blemet på samme måte som OS-9 fra 
Motorola. Ved å sette høyt prioritets
nivå og låse programmet i minnet 
kan man sikre at de tidskritiske pro
sessene får nok ressurser. På denne 
måte kan UNOS komme ned i 7,5 mi
krosekunders respons tid, mens det å 
bytte gjøremål tar 650 mikrosekun
der. Selvom dette hjelper, vil man ik
ke komme utenom det faktum at 
UNOS, som UNIX, istedet for å gjøre 
nyttig arbeid bruker uforholdsmessig 
mye tid på å holde orden i egne rek
ker når arbeidsbyrden stiger. 

UNIX er styrke 
UNIX ble unnfanget av Ken Thomp
son ved Bell Laboratories i New Jer
sey og skrevet i et sprog han laget, 
som han kalte B. Senere kom Dennis 
Ritchie og modifiserte sproget B.  Det 
nye sproget ble kalt C. UNIX ble så 
skrevet om i C. Siden den gang har 
universiteter og andre «non profit or
ganisations» over 15 år skrevet og in
narbeidet rutiner i UNIX. 

Når man kjøper den ekte «Bell Lab's 
UNIX», får man et operativsystem 
med bortimot 20 Megabytes nyttige 
og unyttige rutiner. Eksempler er 
CHING, som gir deg det kinesiske 
spådoms-hexagrammet fra I CHING. 
Et mer matnyttig eksempel er 
TROFF og NROFF, som sammen 
med en del underprogrammer utgjør 
et komplett anlegg for fotosats av bø
ker med illustrasjoner og symboler. 
Data-entusiaster som vil lage sine eg
ne programmeringssprog, vil ha gle
de av YACC (amerikansk Æsj !) «Yet 
Another Compiler Compiler« . Du får 
også med to versjoner av FORTRAN, 
en drøss C hjelpemidler sammen 
med C kompilatoren, en BASIC og en 
avansert programmerbar kalkulator. 

Alle disse rutinene, som er blitt en 
del av UNIX, utgjør det beste argu
mentet for å kjøpe original-UNIX 
istedet for de mange etterligningene 
på markedet. Det er svært sannsyn
lig at en oppgave kan løses hurtigere 
ved å kombinere standard UNIX pro
grammer enn å utvikle egne rutiner. 

Til slutt 
Det å velge et operativsystem kan 
være forvirrende. Dette ser ut til å 
gjelde like godt for produsenter av 
maskiner som for den enkelte bru
ker. Allikevel er det tegn som tyder 
på at de muligheter vi har skissert 
her, vil vinne frem, om enn ikke i sin 
rene UNIX-form som er lite egnet for 
småmaskiner. Enkelte ser mulighe
ter i å legge store deler av operativsy
stemet i ROM for på den måten å øke 
forholdet mellom ytelse og pris yt
terligere på små maskiner. 

• 
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Osborne 2 år i Norge. 
3796 nordmenn benytter idag Osborne. 

Osbome1 
til jubileumspris. 

Kr. 9.950,-* 
Maskin: 

• 64 kB hukommelse 
• 2 x 5 114 diskettstasjoner 
• Dobbel density 
• 2 xRS 232 porter 
• 1 x Centronics/IEEE 488 
• 5" dataskjerm 

For Osborne 1: 
.16 bit oppgradering 
• Kr. 6.950,- inklusive 

256 KB RAM og MS-DOS 

Programmer Osborne 1: 

Osbome 1 PC- 8/16 
m/16 bit oppgradering 

Kr. 15.950,-* 
Maskin: 

• WordStar - tekstbehandling • 320 kB hukommelse 
• MailM erge - adressesystem 
• SuperCalc - Kalkylesystem 

• 2 x 5 114 diskettstasjoner 
• Dobbel density 

• Mbasic - oversetter 
• Cbasic - kompilator 

• 2 xRS 232 porter 
• 1 x Centronics/IEEE 488 

• CP 1M - operativsystem 
• CP/M - utility 

• Tastatur mllO funksjons-
taster 

Osborne 1 PC-8 /l6: 
• MS-DOS 2.11 
• Ram disk 258 kB 

• 5" dataskjerm 
• Z-80 A 8 bit prosessor 
• Intel8088 l6 bit prosessor 

Tilbudet gjelder kun de 500 første bestillinger i perioden 15. mai til l. juli 1984. 

I I 
I I 

Tlf.: I I Tlf.: 

Navn: I I Navn: 

Firma: I I Firma: 

Stilling: I I Stilling: 

Adresse: I I Adresse: 

--A ���� �����, t�(� 680555. � Forhandlere over hele landet 

* Alle priser eks. moms. 



Programmer for Vle-20 
Flere av våre lesere har bedt oss om 
å liste programmer for VIC-20 i bla
det, og det gjør vi så gjerne. Denne 
gan- gen er det to spill for standard 
VIC-20 ,  som er sendt av: 

Per Helge Wick 
Langhaugen 8 
601 0  Spjelkavik 

400 kroner er på vei i posten·. 

BONDESJAKK for Vie 20 
Burde være selvforklarende. Pass 
deg bare for spydige kommentarer . . .  

1 0  D I t-1U ( 9 )  , V (  9 )  .' T 1 C 3 )  , T2 ( 3 )  . '  T3C 3 )  , T4 ( 3 )  : F O R  1 =  1 T09 : READU( I ) : V (  I )  = 0 : r·-.E X T  I 

2 0  D A TA 7 8 8 6 , 7 8 8 8 , 7 8 9 0 , 7 9 3 0 , 79 3 2 , 79 3 4 , 7 9 7 4 , 7 9 7 6 , 7 9 7 8  

18  

22 F O R  1 =  1 T0 3 :  R E A D T  1 ( I ) : R E A D T2 (  I ) : R E A D T3( I ) : R E A D T4 (  I ) : NE�o(:T I 

2 4 D A TA 7 , 7 , 1 , 9 , 3 , 3 , 9 , l , 8 , l , 3 , 7 

30 A $ =  " a-p''Ilfngprp •••••• ,'' : 8 $ =  " ••••••• , " :  C $ =  " q'l .... 'III9' ....... !!!I!I!. " : F = 3 0 7 2 0  

4 0  P O K E 3 6 8 7 9  , 8 3 :  P R  I NT " �S K A L  : U � E L L E R  æ �  S P  I LL E ? " 

50 G E T R $ : S = V A L C R $ ) : I F S< l OR S > 2 THEN5 0  

5 1  I F S  = 2 TH E N6 0  

5 2  P R I NT " .F A A R  J E G  D E T  F 0 R S TE TR E K K E T? C J /N ) " : POKE I 9 8 , 0 

5 4  G E TIIJ$ : I F l.,J$( :> " �T " AND W$( > " N " TH E r···J54 

56 I F W$ = " J " THENM= l 

58 I F t.J$ = " N "  TH E NP R  I NT " g:' YSE . " : F O R T =  1 T0 7 0 0 : r·..JE XT : /Yl = 0 

60 PR I NT " j.; ....... 13 0 NO E S J A K K  � V  p . H . t.J I C K  " 

70 P F� I NTA $ " .  ri -,--.-. 
7 1  P R  1 f'·lTB$ " . 1 .;!1 . 1  �. I .;13 . 1 " 

7 2  P R I NTB $ U  I I I I "  
7 3  P R I NTB$ u . I �. I � . I �. 1  u 

7 4  P F� I NTB $ u 1 I I I "  
7 5  P R  I t'·lTB $ " . 1  �. I � . I .;I3. 1  u 

76 PR I NTB $ U  , , u 

1 90 I F t'1 = 1 TH EN300 

2 0 0  P R I NTC $ U H V O R  V I L ' X ' L E G G E ? u : PO K E 1 98 , 0 

2 1 0 G E TE $ : Y = V A L C E$ ) : I F Y( l OR Y :> 9 TH EN2 1 0  

2 2 0  I F V (  ·'0 -:: > 0 THEN2 1 0  

2 3 0  V ( Y ) = 1 : PO K E U C Y ) , 86 : P O K E U ( Y ) +F , 0 : G =2 

2 4 0  P R I NTC$ " u : G O T0 5 0 0  

3 0 0 0 M = O M + l : I F S = l THENG = 1 : G O T0 1 0 0 1 

3 1 0 P R I NTC $ " H V O R  V I L ' O ' L E G G E ? u : P O K E 1 9 8 , 0  

3 1 5 G E TE $ : Y = V A L ( E$ ) : I F Y< 1 0R Y :> 9 THEN3 1 5  

3 2 0  I F V ( Y ) (  > 0 THEN3 1 5  

3 3 0  VC Y ) = 2 : P O K E U ( Y ) , 87 : P O K E U ( Y ) +F , 2 : G = 1  

3 4 0  P R I NTC $ "  

5 0 0  R E t'1 * * TE S T * *  

5 0 8  F O R Z 1 = I T0 2  

5 0 8  F O R Z = l T0 3 : Q = 0 : F O R Z 2 = Z TO Z + 6 S TE P 3 : I F V ( Z 2 ) = Z I THENQ = Q + 1  

5 1 0 NEX TZ 2 : I F Q = 3 THE N2 0 0 0  

5 1 5 NE X TZ 

5 2 0  F O R Z = 1 T0 7 S TE P 3 : Q = 0 : F O R Z 2 = Z TO Z + 2 : I F V C Z 2 ) = Z I TH E NQ = Q + 1  

5 3 0  t-.E X TZ 2 :  I F Q  = 3 THEN2 0 0 0  

5 3 5  r'JE XTZ 

540 Q = 0 : F O RZ = I T0 9 S TEP4 : I F V ( Z ) = Z l THENQ = Q + 1  

5 5 Ø  NEX TZ : I FQ = 3 THEN2 Ø 0 0  

5 6 0  Q = 0 : F O R Z = 3 T0 7 S TE P 2 : I F V ( Z ) = Z l THENQ = Q + l  

5 7 0  NE X TZ : I F Q  = 3 THEN2 Ø 0 0  

5 8 0  NE X TZ I 

5 8 0  G L = GL + 1 : I F G L = 9 THEN2 6 0 Ø  

6 0 0  O NG G O T0 2 0 0 , 3 00 

6 5 0  R E M * * V I C * *  

6 6 5  I F O M > 1 TH E N6 7 4  

6 7 0  TR = 1 + I NT( R ND( 1 )  * 4 ) 

6 7 1 I F TR = 1 Ar'IDVC T 1 <  O /Yl )  ) < > 0 TH E N6 7 0  

6 7 2  I F TR = 2 AND V ( T2 ( OM » < > 0THEN6 7 0  

6 7 3  I F TR = 3ANOV( T3( O M » < > 0 TH E N6 7 0  

6 7 4  I F TR = 4AND V ( T4 ( OM » < > 0 TH E N6 7 0  

6 7 5  I F TR = 1 A ND V (  T 1 (  O M )  ) = 0 TH E NY = T  1 (  o t'! )  : G O T0 3 3 0  

6 7 6  I F TR = 2 A NO V (  T2( O /Yl )  ) = 0 TH E NY = T2( O M )  : G O T0 3 3 0  

6 7 8  I F TR = 3AND V (  T3C O/Yl ) ) = 0 TH E NY =T3( O M )  : G O T0 3 3 0  

6 7 9  I F TR = 4 ANOV (  T4 C O rYl ) :> = 0 THENY = T4C OM ) : G O T0 3 3 0  

7 0 0  R E TU R N  

1 0 0 1  I F O M< > l TH E N 1 0 1 0 

1 00 2  I F M = I TH E NG O S U 8 6 5 0  

" 



, 

1 0 0 3  I F V (  1 ) = 1 A ND V (  9 )  = 0 THEI'-fY = 9  = G O T0 3 3 0  

1 0 0 4  I F V ( 3 ) = I A ND V ( 7 ) = 0 TH E NY = 7 = GO T0 3 3 0  

1 0 05 I F V (  9 )  = l AND V (  l )  = 0 TH E NY =  1 = G O T 0 3 3 0  

1 00 6  I F V ( 7 ) = I ANDV ( 3 ) = 0 TH E NY = 3 = GO T0 3 3 0  

1 0 0 S  I F V ( 5 ) = 0 THENY = 5 : G O T 0 3 3 0  

1 0 1 0 F OR Z 1 = 2 TO l STEP - l  

1 0 20 F O RZ = l T0 3 = Q = 0 : F O R Z 2 = Z TO Z + 6 STE P 3 : I F V ( Z 2 ) = Z I TH E NQ =Q + l 

1 02 5  I F V (  Z 2 ) (  >Z 1 THE NZ 3 = V': Z 2 ) 

1 0 30 NE XTZ 2 = I F Q = 2 A ND Z 3 =0 TH E N3 1 00 

1 04 0  NE X TZ 

1 0 45 F O RZ = l T0 7 S TE P 3 : Q = 0 = F O R Z 2 = Z TO Z + 2 = I F V ( Z 2 ) = Z I THENQ = Q + l 

1 0 4 7  I F V( Z 2 )  < > Z  1 THE r  ... !Z 3 = V (  Z 2 )  

1 05 0  NE XTZ 2 = I F Q = 2 A ND Z 3 = 0 THEN3 2 0 0  

1 06 0  NE X TZ 

1 07 0  Q = 0 : F O R Z = l T0 9 S TE P 4 = l F V e Z ) = Z I TH E NQ =Q + 1  

1 07 5  I F V e Z ) ( > Z l TH E NZ 3 = V e Z )  

1 08 0  NE XTZ : I F Q = 2ANDZ 3 = 0 TH E N3 3 0 0  

1 09 0  Q = 0 :  F O R Z  = 3 T0 7 S TE P 2 : I F V ':  Z )  = Z  1 THE NQ = Q + 1 

1 0 9 5  I F V ( Z ) < > Z 1 TH E NZ 3 = V ( Z ) 

1 1 00 r-..JE X TZ = I F Q = 2 A NO Z 3 = 0 TH E N3 4 0 0  

1 1 1 0 NE:><:TZ 1 

1 1 2 0  I F M = l A NO O M( 4 THENG O S U B 6 5 0  

1 1 5 0 I F V (  2 )  = 1 A NO V (  4 )  = 1 A NO V (  1 ) = 0 TH E NY =  1 : G O T 0 3 3 0  

1 1 6 0  I F V( 2 ) :: l AND V ( 6 ) � l ANDV( 3 ) = 0 THENY = 3 : GO T0 3 3 0 

1 1 7 0  I F V ( 6 ) = l A ND VC 8 ) = l ANOV e 9 ) = 0 TH E NY = 9 = G O T0 3 3 0  

1 1 80 I F V ( 8 ) = l AND V ( 4 ) = I ANOV( 7 ) = 0 THENY = 7 = GO T0 3 3 0  

1 1 9 0  I F V (  1 ) = l A ND V (  5 )  = 1 A No v e  3 )  = 0 TH E NY = 3 : G O T0 3 3 0  

1 2 00 I F V (  3 )  = 1 A NDV': 5 )  = 1 A ND V (  1 ) = 0 THENY =  1 = G O T0 3 3 0  

1 2 1 0  I F V (  9 )  = 1 At--!O Ve 5 )  = 1 A NO V e  7 )  = 0 TH E NY = 7  : G O T0 3 3 0  

1 2 20 I F V ( 7 ) = l A NDVe 5 ) = l A ND V ( 9 ) = 0 TH E NY = 9 : G O T0 3 30 

1 2 3 0  I F O M< 4 TH E NG O S U B 6 5 0  

1 90 0  Y =  1 + I NT( R ND (  1 ) -* 9 ) : I F V (  y )  = 0 THEN3 3 0  

1 9 1 0  G O T0 1 90 0  

2 0 00 I F Z l = l A NO S = 2 THENP R I NT " X  V A NT , GRATU L E R E R  ME D S E I E R E N ! "  

2 0 1 0  I F Z 1 = 2 A NO S = 2 TH E NP R  I NT " �  VANT , G R A TULERER IYIE D S E  l E R E N ! " 

2 0 2 0  I FZ 1 = 1 A NO S  = 1 THENP R  I NT " • .  F I LL E R  • N OGSAA , D E R  TOK D U  ttEG . 
Il 

2 0 3 0  I F Z 1 = 2 A NO S = I TH E NP R  I NT " YA H O O O O  ! ! ! !  J E G  VANT ! ! "  

2 5 0 0  P R I NT " E N G A NG T I L ?  ( J /N ) "  

2 5 1 0  G E TR $ = I F R $( > " J " ANDR$( > " N D THEN2 5 1 0  

2 5 2 0  I F R $ = " J " TH E NR U N  

2 5 3 0  P R I NT " O K . " : ENO 

2599 END 

2600 P R I NT " DE T  B L E  U A V G J O R T . "  

2 7 0 0  G O T0 2 5 0 0  

3 1 0 0  F O R Z 1 = Z TO Z + 6STEP3 : I F V( Z l ) = 0 THENY = Z l : G O T0 3 3 0  

3 1 1 0 NEX TZ 1 

3 2 0 0  F O R Z  1 = Z TO Z  +2 = I F V (  Z l )  = 0 TH E NY ='Z 1 = GOT0 3 3 0  

3 2 1 0  NE X TZ 1 

3 30 0  F O R Z l = l T0 9 S TE P 4 = I F V e Z l ) = 0 THENY = Z l : G O T0 33 0  

3 3 1 0  NE X TZ 1 

3 4 0 0  F O R Z l = 3 T07STE P 2 : I F V ( Z l ) = 0 THEUf = Z l = G O T0 3 3 0  

3 4 1 0  I'E X TZ 1 

MEGAMANIA for Vie 20 
Nok e t  romspill, m e d  skyting o g  alt 
som hører med. Bra grafikk er det og
så. Du skal styre romskipet ditt gjen
nom rommet, og samtidig skyte ned 

flest mulig av fienden som angriper 
deg. Men pass på energien din! Går 
du tom, er det over og ut ... Du kan få 
ny energi ved å skyte ned oljetanker 
som av og til følger fiendene dine, el
ler du kan håpe på å holde ut helt til 

de tre «rundene» er passert. 
Linje 53 i programmet skriver ut 
hvor mye energi du har igjen. Hvis 
du ikke har behov for dette, kan lin
jen fjernes.  Da vil spillet gå fortere 
også. 

l C L R : P O K E 5 2 , 2 8 = P O K E 5 6 , 28 = F O R P = 7 3 8 4 T0 7 5 4 3 = R E A D G : P O K E P , G = NE X TP = S 4 = 3 6 8 7 4 = S 5 = 3 6 8 7 5 : 
G O T0 9 9 9  

2 D ATA 0 , 4 , 5 , 7 , ? , 6 , 4 , 4 , 1 1 2 , 2 4 8 , 2 5 3 , 25 5 , 25 5 , 1 1 5 , 3 3 , 3 3 , 1 1 2 , 2 1 6 , 1 68 , 2 4 8 , 1 1 2 , 3 2 , 3 2 , 32 

4 D A TA 3 , 1 5 , 3 1 , 6 3 , 6 3 , 1 2 7 , 1 2 7 , 6 3 , 3 , 1 5 , 3 1 , 5 1 , 33 , 3 3 , 3 3 , 5 1 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 : S 6 = 36 8 7 6  

6 D A TA 1 2 8 , 2 4 0 , 2 5 2 , 25 2 , 2 4 8 , 2 4 0 , 2 4 0 , 2 2 4 , 40 , 4 0 , 0 , 0 , 0 , 0  .. 0 , 0 , 1 92 , 24 0 , 2 4 8 , 204 , 1 32 , 1 32 ,  

1 32 , 2 0 4  

8 D A TA 6 3 , 3 1 , 1 2 7 , 1 2 7 , 2 5 5 , 2 5 5 , 1 0 3 , 0 , 6 3 , 3 1 , 1 4 , 1 2 , 1 2 , 4 , 6 , 3 , 2 2 4 , 2 2 4 , 2 4 8 , 2 48 , 2 4 8 � 2 4 8 : S  

7 = 3 6 8 7 7  
1 0  D A TA 2 4 8 , 96 , 2 5 2 , 2 4 8 , 1 1 2 , 4 8 , 4 8 , 3 2 , 9 6 , 1 92 , 1 8 2 , 1 1 2 , 1 2 5 , 78 , 1 2 5 , 1 1 2 , 1 92 , 0 , 3 , 1 4 , 1 90 ,  

2 4 2 , 1 8 0  ....... 1 2  D A TA 1 4  , 3 ,  el ,  1 2 7 , 1 2 7 .. 9 9 , 1 0 7 , 8 9 , 1 27 , 1 1 9 ,  1 1 9 ,  1 1 8 ,  1 2 7 , 1 l l , 1 1 l , 1 0 3 ,  1 2 7 , 1 27 , el :  F = 3 0 7 2  1 1 1 1.,.. 
1 9  
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o 
1 4  O A TA I 1 2 , 1 1 2 , 1 1 2 , 3 2 , 1 6 , 32 , 6 4 , 32 , 1 1 2 , 1 1 2 , 1 1 2 , 32 , 6 4 , 32 , 1 6 , 32 , 1 2 9 , 1 9 5 , 2 3 1 , 1 8 8 , 1 8 8 

, 2 3 1 

2 5  O A TA I 9 5 , 1 2 8 : A $ = " �.mJ " : P O K E 3 6 8 7 8 , 1 5 : P R I NT " �" : P O K E 3 6 8 6 9 , 2 4 0 : P O K E 3 6 8 7 9 , 8  

3 0  P R  I NT " ;;mMl .. v ........ . V E/'·JS TRE at; �=H0YRE :t=t�= S K  YT� il .  � at � Jf!!!' at � at . ..  il � at � I 
l .a � " ;  
3 2 P R I r·..,JT " � I I il � � • il � I l .a  .. I ... I il .. t; • • � .� • • •  • • • •  • • • •  H ; 
35 PR I NT "  ................. li TR 'YKK tlF 1 � " : PR I NT " :ggJ A G S R E K O R D  = " H  I :  P O K E  1 9 8 , 0  

4 0  I F P E E K ( 2 0 3 ) ( > 3 8 TH E N4 0  

4 5  T l = 0 : X = 8 1 5 2 : 0 = 1 : L = 3 : P = 0 : E = 4 0 : P R I NT " �" : P O K E 3 6 8 6 8 , 2 5 5 : M = 0 : P Y = 1 

5 0  P O K E X , 32 : P O K E X + l , 3 2 : P O K E X - 2 1 , 3 2 : S YS 7 6 3 5 : Y = P E E K C  1 9 7 ) : E =E - . 2 5 

5 1  I F P E E K ( X ) ( } 3 2 0 R P E E K ( X + l ) < > 3 2 0 R P E E K ( X - 2 1 ) < > 32 TH E NP O K E 3 6 87 9 , 4 2 : E = E - 1 2 : P O K E 36 8 7 8  

, 8  

5 2  I F E < 0 TH E N7 0 0  

5 3  P R  I N T  I l  !i!ØQPJIII!I!II!W!I!fIMgmq" mq.'øpqlQ;r;jE : " I NTC E ) " .�" : I F Y =  1 7THEN 1 0 0 

54 I F Y = 2 1 TH E NP O K E X + l , 3 2 : P O K E X - 2 1 , 3 2 : X = X - l  

5 5  I F Y = 2 2 TH E NP O K E X , 32 : P O K E X - 2 1 , 3 2 : X = X + l  

6 0  X = X + ( X > 8 1 6 2 ) - ( X < 8 1 4 2 )  

7 0  P O K E X + F , 5 : P O K E X + F + 1 , 5 : P O K E X + F - 2 1 , 5 : P O K E X , 2 7 : P O K E X + l , 2 8 : P O K E X - 2 1 , 29 : X T = X T + l : 0 = 

0 + . 00 5  

7 3  P Y = P Y + . 0 0 5 : B = 9 : ME = 3 : I F P Y > 2 THENME = 1 : B = 3  

7 4  I F P Y > 3 TH E NME = 2 : B = 5 

75 I FX T > = ME TH E NXT = 0 : G O T0 3 0 0  

8 0  G O T0 50 

1 0 0 P O K E X + F , 4 : P O K E X + F + l , 4 : P O K E X + F - 2 1 , 4 : P O K E X , 27 : P O K E X + 1 , 2 8 : P O K E X - 2 1 , 28 

1 05 F O RX S =X - 4 3T0 7 6 8 0 S TE P - 2 2 : P O K E S 7 , 1 7 6 : PE = P E E K ( X S ) : P O K E X S , 4 4 : I F P E <  > 3 2 TH E N6 0 0  

1 06 P O K E X S , 3 2 : I F XS > 77 0 2 TH E NX S =XS - 2 2 : P E = P E E K ( X S ) : P O K E X S , 4 5 

1 0 7 I FP E < > 3 2 TH E N6 0 0  

1 0 8 P O K E S 7 , 0 : P O K E X S , 3 2 : NE XTXS : P O K E S 7 , 0 : G O T0 7 0  

3 0 0  M = M + l :  I F M< 1 0 THE N3 0 5  

3 0  l P R  I NT " � " : P R  I NTTA B (  2 + I NT( F� NO ( l ) * 1 8  ) ) Il ... * gl+ " : t"1 = 0 : I F P Y  > 2 A /,·IOP\'( 3THENSYS 7 6 3 5  

"'3 0 3  G O T0 5 0  

3 L � I F PY< 4 TH E N3 1 0  

3 0 6  P R I NT " �" : F O R T  = 1 4 8  TO 2 5 3  S TEP 1 5  : P OK E S 6 , T - l 5 : P R  I NTlYl I D $( A $ , ': ( T - 1 3 3  ) ,/ 1 5 ) , 1 ) " . . . • • .  
Il • . . . . . . . . . . , 

3 0 7  NE X TT : P = P +5 0 0 : E = 4 0 : P Y = 0 : P O K E S 6 , 0 : GOT050 

3 1 0 I F P Y > 3 TH E N3 8 0  

3 1 1 I F P Y > 2 TH E N3 5 0  

3 1 5 P R  I NT " �" : P R  I NTTAB (  1 +  I NT( R NO (  l )  * 1 7 »  n �tt g_� ' " :  G O T0 5 0  

3 5 0  P O K E S 6  , 25 5 : P R  I NT " �II : P R  I NTtyl I O $( A $ , 1 +  I NT( R ND (  l ) * 7 ) , 1 ) : P R  I NTTAB( 1 + I NT( R NO (  1 )  * 1 8  

) ) " (  ) Il : P O K E S 6  , 0 : G O T0 5 0  

3 8 0  P R  I NT " � II : P R  I NTTA B( 1 + I NT( RNO( 1 )  * 1 7 »  " Dt ! g�& " : GOT050 

600 P O K E S 7 , 25 5 : I F P E ( > 3 6 A ND P E < > 3 7 THE N6 1 0  

6 0 2  P O K E X S , 32 : P O K E X S + l , 3 2 : P O K E X S - 2 2 , 32 : P O K E X S - 2 1 , 3 2 : P = P + I NTC O ) : P O K E S 7 , 0 : G O T0 5 0  

6 1 0 I F P E ( > 38 A ND P E ( > 39 TH E N6 2 0  

6 1 2 P O K E X S , 32 : P O K E X S  - 1  , 3 2 :  P O K E X S  - 2 2 , 3 2 :  P O K E >-� S  - 2 3 , 32 :  P O K E S 7  , 0 : P = P + I NT( O )  : G O T0 5 0  

6 2 0  I F P E  = 4 0 TH E NP O K E X S  , 32 :  P O K E><S + l , 3 2 :  P O K E S 7  , 0 : P = P  + I NT( O )  : G O T0 5 0  

6 2 5  I F P E =4 1 THENP O K E X S , 3 2 : P O K E X S - 1 , 32 : POKE S 7 , 0 : P = P + I NTC O ) : G O T050 

630 I F P E = 4 2 0 R P E = 4 3THENP O K E X S , 32 : P O K E X S - 2 2 . , 3 2 : P O K E S 7 , 0 : E =E + B : G O T0 5 0  

6 4 0  I F P E = 4 6 TH E NP O K E X S , 4 6 : P O K E S 7 , 0  

6 5 0  G OT 0 5 0  

7 0 0  P R  I NT " �IU H A R  I K K E  ME R E NE R G  I D U  F I K K " P 11 11 P O E NG H : I F P <  = H  I THENPR I NT " .iF R 0 V  E N  

G A NG T I L . Il 

7 0 5  P OK E X + F , 2 : P O K E X + F + l , 2 : PO K E X + F - 2 1 , a : P O K E X , 27 : P OKEX + l , ae : P O K E X - 2 1 , 2 9  

7 1 0 F O R T = S 4  TOS 7  : F O R T  1 = 1 2aT02 0 0 : P O K E T  , T l : NE�-< TT 1 , T :  F O R VE = 1 T02 0 0  : NE X TV E  : F O R V O  = 1 5 T0 0 

S TE P - . 0 6 

7 1 5 P O K E 3 6 8 7 8 , V O : NE �-<TV O  : P O K E S 4  , 0 :  P O K E S 5  , el :  P O K E S 6 , 0 :  P O K E S 7  , 0 :  I FP >H I THEr� I = P  

7 3 0  G O T0 2 5  

9 9 9  P O K E 5 5 , 2 1 1 : S Y = 7 6 3 5  

1 0 0 0  R E A DA : I F A > - l TH E NP O K E S Y , A : S Y = S Y + l : G O T0 1 00 0  

1 0 0 1  G O T02 

1 0 02 DATA I 62 , 2 5 5 , 1 8 9 , 2 2 8 , 1 5 0 , 1 5 7 , 2 5 0 , 1 50 , 1 8 9 , 2 2 8 , 30 , 1 5 7 , 2 5 0 , 30 , 2 0 2 , 2 0 8 , 2 4 1 , 1 6 2 , 2 

2 9 , 1 8 9 

1 00 3  D A TA 2 55 , 1 4 9 , 1 5 7 , 2 1 , 1 5 0 , 1 8 9 , 2 5 5 , 2 9 , 1 57 , 2 1 , 30 , 2 0 2 , 20 8 , 2 4 1 , 1 6 8 , 3 2 , 1 6 2 , 2 2 , 1 5 7 , 2 

5 5 , 29 

1 0 04 D A TA 2 0 2 , 2 08 , 2 5 0 , 9 6 , - 1  
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Vil du selge? Kjøpe? E11er bytte ? Da er DAlABSnS et sted før deg . 

c ) 

Nåf det gjelder datamaskinprøgram
m er, vi l ClIe i �egelen \tære opph.allsretts
IIg, vernet. Det betyt at det e· r f,Qrbadt a 
kopiere et program uten samtykke fra 
den som Ilar op'p havsrelteR (copyright .. 
irnnehaveren) og å sel:ge e ller p,å annen 
måte spr,e disse køpier . Dette kan m ed'
fø're slr.affe- og erstatningsamsvar , Hvis 
Hjemmedata far mistank,e om at pro
gramme,r frembudt Ul salg i Databørs er 
ulovlig kopiert� vil  annORsen i:kke bl i  tatt 
inn .  

A 
Spill til Commodore 64 
«Tooth Invader"s» selges for kr 100,
(ny pris kr 174,-) eller 15ytte-s i «Muncb 
Ba@k» el. liguenGle. 
Øyvind NytYn, 6074 Eikstlnd 

L.aser 200 
selges rimelig for kr fl>OQ,
Tonn� Korsvold, Elgfaret 14, 
2022 GJ�rdrurh 

Sharp MZ 121 
selges før kr 2.90.0,-, ikke tatt ut av es
ken. 
Øivind J oh�nnessen, Åsengt. 8 B, 
0480 Oslo 4 
Tlf. �02) 22 64 26 

TI -99/.tA eiere 
Jeg ønsker å få låne rukemmanua1en 
til editor/assembler en kortere peFi
od.e. Som gjenytelse hali jeg f.�k8. e-n 
del spill på kassett. Ønsker også å 
bytte bort Munch "-an: (rom-m0dul) 
mot et annet likeverdig spill. 
Guttorm Vik, Hølbekken 208, 
5262 Arnatveit 
Tlf. (03) 24 i!4 92 (etter kl 1600) 

B:J:;Ukte computere. 
Jeg vil gjerae ba opplysninge!' oro 
bllukt'e Qompute!'e. FIal' ikke råd til 
mask-iD st,<»,t over kr 2000,--
M0f<teJl Theitevåg, Oppetveiten 1 6  
5262 At'matveit 
Tlf. (05) 24 2(} 29 

Atari computer klubbet! 
Jeg ønsker kontakt med en Au-al'i 
C'omputer klubb. 
Jarle Olsen, RabbevLl. � 
058Q ask>. 15 

Ungt ftirma 
ønsker å kjøpe b-rukt �ernmed�tla
maskin med nød'\1enclig utstyr. 
Nord Marketing, Postboks 8 
,6 10'1  Volda 

Sharp M 721 
sellges inkl. diverse pii'ogram og bånd, 
10 spill øg håndbøker. Nlf desember 
1 983 inkl. garanti. 
Carl Ole LAder, Ridevn. 36 B 
1345 Østerås 
Tlf. (02) 24 34 52 

DA T AS0"S slar til  gratis disposislGIl 
før lesere av jemmedata. Det som aR
n Orlser-es må ha noe, m ed bli\de,ts tema 
å gjøre . • Og de som annonserer må ikke 
d rive forretningsmessig virksomhet 
gjennom �Usse annonser. 

DAJABØRS 
Hjemmedata 
Nils Hansens vei 2 
QSW 6 

CommødOIe 64 s.pill 
Tre Commodore 64 spill til salgs. Sf>U
lmt.e eT Metrobllitz, Mark og Stu'i�
man M. Det er bra grafikk og lyd på 
alJe. Jeg ønsker også kontakt met! en: 
kliUpb. 
Andre KMutssøn, Bodøsjøvn. fl 
890(J Bodø 

Spill til Commodore VIC-20 
Selger Galaxions og Earth Defense 
ror tils�men. kr 106 ,- (ny pris kl' 
170, .. ) . 
Ole Cbxistian Lønaas, 
Holmenvn. 45 B, 0376 Oslo 3 
Tlf. (02) 14 73 60 

Computer og TV -spill selges 
MarathQn eomW11er med et spill eg 
j oystrek selges føl' kun kr 750,-.$elge'r 
også Atari TV -s-pill, 3 mnd. gamm.elt, 
veldig billig, kUIlI kr 1000,- med 2 spill 
ag 4 j øystics. 
Kent Arne østrem, St:r.anda 
43'80 Hauge i Dalane 

PbUips El 7000 n-spill 
selges ttsammen med 10 spiUkassetier 
.for kr 1800,-. Ny pUlS kr 3800,� 
Torbjørn Troldmyr� Rød i Romsdal 
6464 Rød 

Spill til Sharp MZ-70n 
selges rimelig. Tcnnbsof Karnak kr 
601- (n� pris �-a,-), $ja.kk kr 17'0,- (240,-), 
Five-A�sid� røtbaU k;r �O,- (78,-), Frog
ge[' l�F 65,,- (98,�) . Alle spill �r lite 
brukt. FhrlS du kjøper aUe fire, fåT (du 
de:m for kr 300,- . Ny� koster de kr 
514,-. 
Trond Boger, My;rda}vn. 3 e 
1086 OS�0 1 0  

Spill til Dra·gO:J;! 32/64 
A11� slags spill selges, kjøpes og byt
t.es. 
'l'o.re Tofte, Havstadv. 7 D 
7000 Ttct>fidheim 
TH. (07) 5"5 50 62 

ZX 81 
ZX 81  med 16kB utvidelse, p-rinter, 16 
spilt, M-eotler og noen hånGlbøker til 
salgs for kr l U)O,'" 

. Bertil Rognes, Tempe�\rn. 8 

3475 Sætre I U  •• 
2 1  



Dataklubb 
Jeg er en gutt på 12 år som ønsKer å 
få kontakt med en hjemmedatak1ubb. 
Jeg har en Commodore 64. 
Sajed Mahmood, Vevelstadåsen 24 
1405 Langhus 

Hallo i luken! 
Er det noen av leserne som driver 
med EDB innen helsesektoren eller 
evt. som har lyst til å dele erfaringer, 
kunnskaper, teknisk viten, til ei som 
har lyst til å vite noe om dette, og evt. 
til brev,skrivi g for utveksling flID for
skjellige emner innen EDB. Er det 
noen som har startet datåklubb så 
skriv noen ord ti'! meg om erfaringe):'. 
Hei så lenge! 
Maud Larsen, Alkevn. 9 Gakkori 
9500 Alta 

Sinclair ZX Spectrum 
til salgs. 16K ram, to kassetter på k�ø� 
pet og norske lærebøker samt en tiel 
blader. Jeg selger maskinen for kr 
1600�- . J g ønsKer å kjøpe en BBC 
mi.crocomputer modell B. Vil også 
gjerne komme i kontakt med eiere av 

BBC og Si clair maskiner: og datak� 
lubber. 
Henrik Woie, Sirilund 
9027 ij.amfjordbotn 

Commodore 64. 
Jeg ønsker å kjøpe pent brukt dis
kettstasjon ( 1541 ). 
Rudi Brochs, Karmsundsgt. 1 14 
5500 Haugesund 
Tlf. (047) 29 938 

Philips 67000 videopac 
med 14 spIll ( 10 kassetter) selges for 
kr 2200,- lite brukt. 
John M. Stubsveen, Mariebo 
2340 Løten 

Mark III meø 4 video-garnes 
selges for kr 210,50 med to håndtak 
(batteri edfølger). 
John M. Stubsveen, Mariebo 
2340 Løten 

TVA'"spill 
Atari TV-spill med 2 j oysticks og 1 
pår paddles samt 17 kassetter selges 
for kr 3500,- (ny pris kr 6500,-) .  
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Ståle Hagen, Olav Nygardsv. 23 
0688 Oslo 6 
Tlf. (02) 26 59 55 

Norges billigste? 
3 mnd. gammelt utstyr selges pga. 
akutt pengemangel. Dragon 64K, 2 jo
ysticks, Hitachi kassettspiller, kabler, 
boka «Enter the DragonJt (innenolder 
div. programmer for spill), boka «Pro
gramming på mikrodata»,  og ettspill 
(Space Shuttle) .  Alt selges samlet for 
kr 3000,-
Sven Olse�, Mulvadsgt. 5 
1600 Fredrikstad 

Spectrum 48 K 
selges for kr 1 500,-. Selger også Atari 
TV-spill rn/5 kassetter kr 1200,- og 
Marathon 32 kr 500,-. Kassett med 
spill til Marathon r 100,- . Er også in
teressert i å få kjøpe en billig, brukt 
VIC-20, Texas TI 99/4A eller ZX8i 
mlekstra RAM. 
Ståle Drågen, a350 Eidsbygda 

Diskettstasjon 
Diskettstasjon til Commodore 64 øns
�es kjøpt. 
Anita aklund, Lyngåsvn. 5 
049 1  Oslo 4 
Tlf. (02) 15  0 1  87 

VI€-20 eiere, se het! 
Jeg ønsker å komme i kontakt med 
andre VIC-20 eiere, og VIC-20 datak
lubber, for bytting av spill osv. Et: selv 
nybegynner. 
Dag Olsen, 4434 Andabeløy 

Famtastisk tilbud! 
Send meg et hvilket som helst m/co
de program til Spectrum og du vil få 2 
tilsvarende program igjen. Send gj

.
er

ne liste over de program du har. Jeg 
har selv ep. god del over 100 program. 
Tore Lande, Gerb. Mu thesv. 19  
4000 Stavanger 

Spectrum 48 K 
ønskes kjøpt rimelig, gjel!ne med kas
settspiller og utstyr. 
Robert Næss, Øverbøen 24 
6400 Molde 

16 K ZX datamaskin 
med spill og bøker til salgs. Også 9 
Atari TV-spill kassetter f.eks. De
fender, Pac-Man, Asteriods, Berzerk 
osv. fra kr 90,- pr. stk. Alt som nytt. 
Kristian Walters, Dalen 13 
5750 Odda 
Tlf. (054) 41 802 

Speetravideo 328 
SJ)ectravideo 328 80K RAM m/kas� 
settspiller, selges rimelig ved rask av
gjørelse. 
Lars Aasberg, Drammensvn. 50 D 
Oslo 2 

TV-spill 
Philips TV-spill G-7000 selges eller 
byttes med VIC-20 m/kassettspiller. 
Tlf. (034) 74 182 

Speetravideo dataanlegg til salgs 
Bestående av SV-328 computer, supe· 
rexpander, floppydisk, 2x 64K-kort, 
80-tegns kort, printer kort, printerka
bel, diskkontroll. Pris komplett 
(ekskl. printer) kr 1 1  OQO,- eksl. moms. 
Printer kr 6 500,- eks!. møms 
Printer Delta. 15 (80 tegn pr. sek. mat
�ise, liggende A4) samt software tilsv. 
kr 15 000,- selges komplett eller del
vis, brukt en uke. 
Tlf. (02� 24 14 81 (etter kl 1800) 

ZX-Spectrum 48 K 
selges for kr 3500,- . Med på kjøpet 
følger progi'ammer for ca. kr 2300,� 
Eksempel: Pascal, Masterfile, Hobbit. 
Man får også Kempston joystick med 
interface på k' øpet. Garanti l år og 6 
mnd. 
Trond Dahl, Krokvl'l. 8 
6930 Svelgen 
Tlf. (057) 9'3 289 

Brother EP .. 22 
Elektronisk skrivemaskin m/2000 
tegns minne samt redlgeringsmrulig
heter. Innebygget RSZ32 C interface 
m/32 tegns buffer og skrivehastigtet 
17  tegn/sek. Bærbar, stillegående 
med standard norsk tastatur. Ubetyd
delig brukt i 5 mnd., full garanti. Sel
ges for kr 1 800,- i nkL batterielimina'" 
tor. 
Tlf. (02) 1 5  50 80� henv. Nordbø 

'F1 99/4A 
4 m,nd. gammel selges med et mo
dulspill (A�maze-ing), kassettkabel, 
innføringsbøker, «Tl 99/4A Game 
Programs» (bok) og kassett med 
mange spilt. Selges for kr 1500,- (kan 
selges sepa�at ta lavere pris) 
Halvor Hygen, Brekkavn. 2'5 
7350 Bl:tvika 
Tlf. (07) 86 56 96 (etter kl 1500) 

Programmer tU Dragon 
Har spill som Lunar Rover Patrol, 
Cave Figh�r, Planet Invation, Golf, 
Phantom slayer m.m. Disse ønsker 
j eg å bytte mot andre spill eller f?eIge 
for kr 40,- til 60,- pr. stk. 
Kai Jenssen, FABN Befalsmessa, 
9250 Barddu 
Tlf. (089) 81 0 1 1 1. 3'238 (etter kl. 1700) 

Spectravideo SV -328 
Spectravideo 8'\[-328 computer, 601 
Superexpander. 801  diskkontrolleF, 
902 Single disk drive, div. kassetter. 
Alt nytt selges kr 7tlQO,- . Utsalgspri$ 
ca. kr 1 1  000,-
Tlf. (02) 18 33 28 (etter k1 1600) 

VIC-20 med masse utstyr 
selges rimelig. 32 K RAM m/brytere, 
2 moduler, veiledning, en del bøker, 
over 100 spill-paddles, 16 K mattepro
gram m/instTuksjon. 
Knut Jønsrud, Skogvn. 27 
2400 Elverum 
Tlf. (064) 1 1  741 

AFcade-spill (o. .. VIC-20 

:Jeg selger «Martian Raider» (kassett) 

for kr 80,- (ny pris 1 60,-) eller bytter 

det mot et annet areade-spill. Spillet 
må være på kassett og ikke beh �e 

ekstJ.'ca ekspan jans-RAM eller joy

stick. 
J an Robert Midtb , 
Solheim, 1820 Spydeberg. 
Tlf. (02) 88 '13 73 el. {02) 88 81 8 1  





Anne & 
Marie 
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Det var mørkt og det blåste 
ute i forsommernatten .  Vind
suset ble bare avbrutt av 
lyden av rådhusklokken som 
slo sine tolv dystre slag . Den 
store byen sov. Men ikke helt. 
Det var lys i fjerde etasje i den 
store kontorbygningen som 
rommet Hjemmedata
redaksjonen. 
Der satt Anne og Marie sam
men med Sveinung og for
søkte å bli enige om hvilke 
krav nybegynneren burde kun
ne sti l le til en datamaskin . 

- Jammen Sveinung! sier Marie, jeg 
synes nybegynneren må kunne for
lange pilknapper! Uten dem er han 
hjelpeløst fortapt når han skal rette 
opp BASIC-programmene sine! 
- Ja, jeg er klar over det, sier Svei
nung med sin mest diplomatiske mi
ne, - men er ikke en pålitelig 
kassettspiller like viktig? 
- Ja, det mener i alle fall j eg! Sier 
Anne og tar seg en slurk av en stor 
flaske TAB som står på bordet. 

La oss istedet for å følge diskusjonen 
deres videre se på bakgrunnen for at 
de satt der den maikvelden. 

Anne og Maries erfaringer 
Da våre to testere begynte å teste 
maskiner, hadde de knapt sett et ta
statur før. Hele ideen med å slippe to 
så ferske nybegynnere løs på noe så
pass alvorlig som å teste maskiner, 
sprang ut ifra tanken om at deres er
faringer med datamaskinene sett 
med ferske øyne, skulle si oss noe ge
nerelt om en maskins dugelighet som 
instrument for nybegynneren i spillet 
om å mestre BASIC. 

Anne og Marie har gått igjennom en 
rekke av de mest populære maskiner, 
og pekt på en rekke svakheter som 
de mer erfarne av oss, har oversett. 
Noen importører har kritisert oss for 
denne fremgangsmåten, men vi me
ner fortsatt det er viktig å oppdage 
akkurat hvor uleselig en bruks an-

visning er, og hvor vanskelig det er å 
skrive et lite program i BASIC som 
ifølge instruksjonsboken skulle være 
så lett. 

Hva er viktigst? 
E t  gjennomgående tema i Anne og 
Marie-testene er det faktum at de 



aldri fant noen maskin de helt ut 
kunne trives med. Det var alltid en el
ler annen ulempe som irriterte ved 
maskinen, men som ikke fantes på 
den konkurrerende maskin. 

De hadde derfor rikelig anledning til 
å sette de forskjellige skavanker våre 
nybegynnermaskiner er beheftet 
med, opp imot hverandre. Vi kan be
gynne med å nevne noen irritasjons
momenter: 

1. Maskinen virker ikke. 
2. Kassettspilleren virker ikke. 
3 .  Bruksanvisningen er ikke god nok 
til å få igang maskinen. 
4. Maskinen har ikke pilknapper som 
virker i BASIC. 
5. Maskinen sjekker ikke BASIC-lin
jene for feil med en gang, men venter 

til du har skrevet programmet ferdig 
og har begynt å kjøre det. 
6. Maskinen har vanskelige kom
mandoer, eller mangler viktige kom
mandoer. 
7 .  Det er vanskelig å lese skjermen. 
9. Maskinen har en rotete lay-out på 
tastaturet, som vanskeliggjør bruken. 

1 0. Maskinen mangler skikkelig de
monstrasj onskassett. 

De fleste maskiner har syndet mot 
en eller flere av disse punktene, til 
vår dynamiske duos frustrasjon. 

Den virker! 
Hvis vi starter på toppen av listen, er 
det klart at det ikke akkurat er 
maskinens feil om den ikke virker, 
det er produsentenlimportøren som 
ikke har sj ekket den før den ble le
vert. 
Sett på denne måten taler det ikke 
mot maskinen at den ikke virker, ek
semplarene som er iorden, kan, for 
alt vi vet, virke utmerket, men man 
må jo ha lov til å trekke på øyen
brynene i forbauselse over en slik 
manglende respekt for kundene. 

,Kassettspil leren 
Manglende funksjonsdyktighet hos 
kassettspillerene, derimot, kan vans
kelig unnskyldes. Det er som regel 
vanlige kassettspillere som skal bru
kes sammen med disse maskinene, 
og man må kunne forlange at produ
sentene lager inn og -utgangene på 
maskinene sine slik at de passer til 
de mest populære kassettspillere på 
markedet. Noen, som Commodore og 
SpeetraVideo, har tatt konsekvensen 
av dette, og leverer sine egne spesiel
le kassettspillere. Disse virket stort 
sett som de skulle. 

Bruksanvisningen 
Når så maskinen står der i al l  sin 
skrud og nekter å si et pip, fordi ett 
eller annet ikke er for klart i boken, ja 
så blir fort store forventninger til like 
store skuffelser. Dette gj elder selv
sagt på alle stadier i utforskningen 
av maskinen. Stemmer ikke instruk-I l l. 
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sjonsboken, kan maskinen være så 
god den vil, vi har allikevel ingen nyt
te av den. Et eksempel var BBC
maskinens sære krav til kassettled
ning som førte til forsinkelser fordi 
spesialledningen måtte lages av 
Hjemmedatas tekniker. Vi kunne ha 
nevnt mange andre eksempler, men 
hvis man er interessert i detaljene, 
bør man finne frem gamle nummer 
av Hjemmedata og finlese testene 
der. 

Markørtaster 
Det fjerde punkt angår pilknapper til 
bruk under redigering av program
mene. I korthet vil en maskin med 
pilknapper spare brukeren for tusen
vis av tastetrykk i løpet av en kveld. 
Når det teknisk sett ikke er noen 
heksekunst å utstyre maskinen med 
en «skjerm-håndteringspakke», som 
er det som trengs for at pilknappene 
skal virke, ja da skal det gode grun
ner til å lage en maskin uten disse 
bekvemmelighetene. Punktet om 
pilknapper omfatter også muligheten 
til å rediger.e en programlinje uten å 
måtte skrive hele linjen påny. Det 
skal være nok å skrive «oppå» feilen, 
og så trykke på «ENTER». 

Feilsjekking 
Dette leder oss over på punkt 5, for 
maskinen skal da si klart ifra hva 
man har gjort galt, og helst hvor i lin
jen feilen ligger. Læring som foregår 
ved at man får greie på sine feil først 
lenge etter at man har gjort dem, er 
dårlig læring, og fører kun til økt 
frustrasjon. Man må ha krav på å få 
vite, mens man har den i hodet, om 
en linje virker , og ikke en halvtime 
etterpå. 

Basicen 
Det sjette punktet på Anne og Ma
ries klageliste angår kommandoene 
BASIC bruker. De fleste er standard, 
mens noen, f.eks de som får maskin
en til å sprudle med farger og lyd, ik
ke alltid er like logiske eller enkle. 
Enkelte maskiner er særdeles lite 
avanserte på dette punkt. Ytterpunk
tene representeres vel av Spedtra Vi
deo (god) og Commodore (dårlig). 

Skjermen 
Det er dessverre endel data-produ
senter som er overdrevent optimi
stiske på TV-produsentenes vegne. 
De tror at en TV-skjerm kan gjengi 
mer enn 32 tegn på en linje med god
tagbar leselighet. Denne optimismen 
kan eventuelt bare komme optikere 
til gode. Det er et faktum at skjermk
valiteten spiller en avgjørende rolle 
for tretthet og øye/hode-plager ved 
bruk av datamaskin. Selv på maskin
er med et begrenset antall bokstaver 
på linjen er det store forskjeller i 
kvaliteten på bokstavene. Jo j evnere 
og skarpere, desto bedre. 
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Tastaturet 
Andre plager som kommer etter en 
tids bruk, er forbundet med taste
bordets utforming. Knappenes plas
sering, størrelse og trykkpunkt er av
gjørende. Det er ikke for ingenting at 
de tastebord som vinner «ergono
mi-premie» i undersøkelser har flate, 
myke knaster med kort anslag uten 
klart definert trykk-punkt. Slike 
knapper kan man skrive på i times
vis uten at fingrene, armene, skuldre
ne, nakken og tilsist hodet begynner 
å verke. Men ordentlige knapper er 
ingen garanti for at man har fått et 
virkelig godt tastatur. 

Selve arrangementet av knapper er 
også viktig. Vitsen ved å ha mange 
funksjoner på hver knapp skulle væ
re at nybegynneren ble spart ergrel
sene ved å måtte lete opp kom
mandoene i en bok, samtidig som 
mulighetene for feiltasting ble redu
sert. Alt sammen riktig nok, men 
man må først lære seg tastenes plas
sering! Det skal en meget god grunn 
til å lage et tastebord veldig forskjel
lig fra det som brukes på kontor-skri
vemaskiner. Denne plasseringen er 
nemlig standardisert. 

Anne & 
Marie 

Demonstrasjonskassett 
Det siste punkt som letter nybegyn
nerens søken etter datakunnskap, er 
en god instruksjonskassett med arti
ge programmer skrevet i BASIC, 
helst forklart slik at man kan skjøn
ne hvordan de virker. I alle fall bør 
man kunne forlange at det følger 
med noen programmer som viser noe 
maskinen kan brukes til - det er en 
god trøst når man ikke får til noe, og 
alt virker håpløst der man sitter midt 
på natten og angrer sitt kjøp. 

Så får vi til slutt bare håpe at Anne 
og Maries mange våkenetter kan 
spare deg for noen, hvis du følger de
res råd og erfaringer i valg av din 
nye maskin! • 
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Vår begynnerguide vil vi ta med i 
hvert nummer som en ((første
hjelp)) til nye lesere.  Her blir ord 
og uttrykk forklart - om enn 
noe kortfattet. For bedre for
klaringer henvises til Hjemmeda
taleksikon, som tar for seg noen 
uttrykk i hvert nummer. 

Vi begynner med å spørre: Hva er en data
maskin? 
Det er en regnemaskin som er i stand til å 
motta, behandle, lagre og sende ut in
formasjon. Informasjon kan være satt 
sammen av bokstaver, tall eller grafiske 
symboler. Disse kan med et fellesnavn 
kalles DATA. 

Inne i maskinen kan data bare anta to for
mer: 
1 .  Det går ikke strøm. 
2. Det går strøm. 
Disse to tilstander kan uttrykkes med to 
tall, O og 1. De utgj ør det BINÆRE TALL
SYSTEMET (TOTALL-SYSTEMET), som 
bare har to sifre. Ethvert tall kan uttryk
kes i totallsystemet. Tallet 12 ser f.eks. 
slik ut: 1 100. Hvert av disse sifre kalles et 
BIT. En gruppe på 8 bits kalles BYTE. 

Dette er den form for data selve maskinen 
arbeider med. De første datamaskiner ble 
programmert på denne måten, men å pro
grammere og motta data i MASKIN
KODE er for tungvint. Det er derfor ut
viklet forskjellige sprog som er lettere for 
mennesker å skjønne. Disse sprog kalles 
HØYNIVASPROG. 

Et av de første høynivåsprog som ble tatt i 
bruk og oppnådde almen utbredelse, var 
FORTRAN (FORmula TRANslator). 

Gjennom årene er det vokst opp en hel 
flora av ulike datasprog. Eksempler er 
ALGOL, FORTH, COBOL, PL/l ,  PASCAL, 
LOGO og BASIC. 
Det mest benyttede sprog for mikrocom
putere er BASIC, som er lett å lære, og 
derfor godt egnet for begynnere. 

I ethvert høynivåsprog blir instruksjoner 
til maskinen skrevet inn fra et TASTA
TUR og lagret i maskinen. Et eget pro
gram oversetter instruksjonene til 
maskinkode. En INTERPRETER overset
ter (tolker) en og en programlinje og sen
der den videre for utføring hver gang pro
grammet kjøres. En annen type overset
telsesprogram er KOMPILATOREN, som 
oversetter hele programmet på en gang til 
maskinkode, hvoretter det ferdig kodede 
programmet kj øres. Kompilerte program
mer går mye fortere en programmer som 
stadig må tolkes linje for linj e. 

Et program til som må nevnes, er OPERA
TIVSYSTEMET. Det begynner å gå straks 
du starter datamaskinen, og bestemmer 
hvordan maskinen skal forstå de beskjed
er du gir den, f.eks. hvor dine data skal 
havne, om du skal ha melding på skjerm, 
etc. 

La oss nå se på hva en datamaskin egent
lig består av. Selve hjernen i en data
maskin er MIKROPROSSESSOREN. 
Denne er en INTEGRERT KRETS ( IC) el
ler BRIKKE (CHIP), bygget inn i en plast
boks med mange tynne metallben. Disse 
er fastloddet i et KRETSKORT, hvor 
strømførende baner skaper de rette kon
takter med andre brikker, hver med sine 
oppgaver. Noen av dem er BUFFERE, 
midlertidige lagere og forsterkere, andre 
er hukommelseskretser, og atter andre er 
styringskretser for TV-skjerm, lagrings
enheter osv. 

En mikroprosessor trenger hukommelse 
for å kunne lagre og hente frem data. Hu
kommeiseskretsene i maskinen er også 
integrerte kretser, og det finnes flere ty
per av dem. 
RAM står for Random Access Memory. 
Mikroprosessoren kan både hente data 
fra RAM og skrive nye data inn. ROM 
står for Read-Only-Memory. Denne kan 
mikroprosessoren kun lese data fra, ikke 
legge nye data inn i. All informasjon i 
RAM går tapt dersom computeren slås av, 
i motsetning til det som ligger i ROM. 
Derfor har de fleste mikrocomputere vik
tige informasjoner som interpreter, opera
tivsystem, grafiske rutiner osv. per
manent lagret i ROM. 

Det er viktig å ha et EKSTERNT LAG ER 
for å kunne oppbevare informasjon og 
programmer til senere bruk. Til dette be
nyttes kassett eller diskett. 
En helt vanlig KASSETISPILLER kan 
brukes for å lagre data på KASSETT. In
ne i datamaskinen omformes maskinkode 
til en serie med toner som spilles inn på 
kassetten. Senere kan vi spille dette bån
det for datamaskinen, som oversetter to
nene tilbake til maskinkode. Fordelen ved 
dette er at det er billig, men ulempen er at 
det tar lang tid å spille inn/av data, og det 
er vanskelig å finne frem til akkurat det 
programmet eller de data man trenger. 

En DISKETI er en tynn plastskive dek
ket med et magnetiserbart belegg, mon
tert i en beskyttelseskonvolutt av papp. 
I DISKETTSTASJONEN roterer disket
ten mens et LESE/SKRIVE-HODE beve
ger seg over diskettens overflate. Disket
ten er delt opp i konsentriske sirkler som 
kalles SPOR (TRACK), og hvert av spore
ne er i sin tur delt opp i SEKTORER. 
Et spesielt program som kalles DISK 
OPERATIVSYSTEM ( DOS), finner frem 
fra disketten den informasjon data
maskinen ber om ved å flytte lese/skrive
hodet til det riktige sporet, og deretter 
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vente til den riktige sektor kommer opp. 

Overføringen av data går langt raskere 
med diskett enn med kassett. Overfø
ringshastighet måles i BAUD, bits pr. sek
und. Baud-tallet delt på 10 gir omtrent det 
antall bytes som overføres i samme tids
rom. Kassettspillere overfører data med 
en hastighet fra 300 til 2400 baud; dis
kettstasj oner kan gjøre det flere hundre 
ganger raskere (selv om dette varierer 
sterkt). 

Med SKJERM kommuniserer maskinen 
med deg. Skjermen kan være et vanlig 
TV-apparat eller en spesiell MONITOR. 
Monitorer gir som regel (avhengig av 
pris) et langt bedre bilde enn en TV. 

Dersom du ønsker en skriftlig kopi, treng
er du også en SKRIVER. Disse fåes i alle 
prisklasser og kvaliteter. 

Et GRENSESNITI ( INTERFACE) gjør 
det mulig å overføre data til og fra ek
sterne enheter eller andre maskiner. Sel
ve overføringen skjer enten PARALLELT 
eller SERIELT. SERIE IlO ( Input/Output) 
sender bytene en og en bit av gangen 
gjennom en ledning, mens PARALLELL 
IlO sender alle åtte bitene samtidig gjen
nom åtte ledninger. 
Det finnes flere standarder for hvordan 
dette gjøres. Det mest brukte SERIE
GRENSESNITI heter RS 232, og det mest 
brukte PARALLELL-G RENSESNITI er 
CENTRONICS. 

Ved hjelp av et MODEM kan datamaskin
en , kobles inn på telefonnettet, og gjen
nom dette kommunisere med andre til
koblede datamaskiner hvor de enn måtte 
befinne seg i verden. 
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Peter A. McWill iams: 
The Word Processing Book 
Prelude Press 1 983  
D a  man startet opp med elektronisk 
tekstbehandling i 1970-årene, tilbød 
leverandørene spesialiserte løsninger 
som skulle erstatte den tradisjonelle 
skrivemaskinen. Rettetast var ikke 
lenger saliggjørende for den effektive 
sekretær eller tekstforfatter. I stedet 
fikk man skreddersydde systemer 
hvor skjermen viste skrivemaskin
arket. Vognretur, korrekturlakk og 
papirskifting var nesten en saga 
blott. Felles for disse systemene var 
at de var svært dyre i anskaffelse og 
krevde mye maskinressurser. 

Etter hvert som mikromaskinene 
kom, utviklet programvare-leveran
dører tekstbehandlingssystemer som 
kunne kjøres på mange ulike 
maskiner. Disse maskinene kunne 
også utføre andre oppgaver. Med 
andre ord ble den spesialiserte løs
ningen avløst av generelle mikro
maskiner, hvor en viktig anvendelse 
er tekstbehandling. 

En enkel hjemmedatamaskin med 
diskettstasjon og skriver kan være 
grunnstammen i et godt og forholds
vis rimelig tekstbehandlingssystem. 

I denne boken tar Peter A. McWilli
ams frem sine egne erfaringer som 
forfatter og forteller hvordan hans liv 
og yrke ble forandret med tekstbe
handling på en mikromaskin. Han 
har prøvd mye av den støttesoftware 
som finnes i tillegg til de rene tekst
behandlingssystemene. For eksempel 
finnes det programmer som kan rette 
feil stavede ord, programmer som fin
ner frem synonymer til mye brukte 
ord i en tekst og programmer som 
kan gi hint om hvordan du skal forbe
dre språket generelt. Dette er selv
følgelig «snadder» som ikke alltid er 
like anvendelig, og basisen vil alltid 
være det progn.mmet som styrer sel
ve tekstsbehandlingen. 

Forfatteren forklarer kortfattet hva 
en datamaskin er, hvilken maskin-
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utrustning man trenger, og gir en en
kel beskrivelse av hvordan tekstbe
handling gjøres. Deretter gir han ek
sempler på områder hvor tekstbe
handling er svært nyttig. Hans på
stand er at hvis du bruker skrive
maskin mer enn to timer pr uke, bør 
du undersøke om du skulle anskaffe 
et tekstbehandlingssystem. Om det 
er verdt bryet å bytte ut den gamle 
Remington'en eller tilsvarende, får 
du selv vurdere. Men uansett er den
ne boken en underholdende og har 
en helt anderledes tilnærming til et 
«kjedelig» emne enn de fleste andre 
bøker om temaet jeg har sett. 

Siste delen av boken inneholder en 
oversikt over noen maskiner som 
man får tekstbehandlingssystemer 
til. Forfatteren kommer med sine eg
ne vurderinger på bakgrunn av er
faringer som bruker. Denne delen in
neholder også en oversikt over de 
viktigste tekstbehandlingssystemene 
som tilbys på markedet. 

Anmeldt av Jostein Håøy 

Sally Greenwood Larsen 
Sprite , Graphics' for 
the Commodore 64 
Prentice-Hall 1 983 
Hvem har ikke blitt fascinert av 
vandrende vesener av mer eller 
mindre gjenkjennelig form i ulike da
taspill? Disse E.T.-ene kan være ven
ner eller fiender, gi poeng eller utra
dere deg totalt. Er det mulig å lage 
tilsvarende vesener selv? Og i hvilke 
andre sammenhenger enn i spill kan 
sprites være med å utvide det gra
fiske bildet på skjermen? 
Forfatteren lover ikke å gjøre deg til 
ekspert på ti minutter, men etter en 
stund vil du være istand til å vise na
bo-ungene «some animated graphics 
that will knock their computerized 
socks off.» 

Inntrykk av boken er positivt. Den 
forklarer på en rett frem måte hvor
dan sprites brukes, vesentlig bedre 
enn brukermanualen til Commodore 
64. 

Boken begynner i det små med en in
troduksjon til hva sprites er og hvor
dan sprites kan skape utrolige effek
ter i programmer. Gjennom boken 
gis det flere program-eksempler på 
hvordan man kan få til effekter som 
ekspandering, multi-farge, prioritet 
(dybde i bildet) osv. Alle eksemplene 
er fulgt av en meget god forklaring til 
hver enkelt programlinje. 

Et eget kapittel omtaler fargelegging 
av sprites. Alle registere som maskin
en bruker til dette, vises i tillegg til 
tabeller som viser hvilke fargemulig
heter man har. Også multi-fargede 
sprites og hvordan sprites lagres i 
hukommelsen behandles. Systemet 
med pekere forklares brukbart, men 
dette kunne gjerne vært klarere. 

Boken inneholder fargebilder av 
skjermer med sprites som illustrerer 
at sprites kan brukes til mer enn 
spill. Disse illustrerer også noen av 
teknikkene man kan benytte til å 
manipulere en definert sprite. 

Bruk av binær aritmetikk og boolske 
operatorer er svært viktig i forbindel
se med sprites. Dette blir meget godt 
gjennomgått. Stikkordsregisteret ba
kerst er et nyttig hjelpemiddel for 
rask fremfinning av forslag til pro
blemløsning. 

Alt i alt er dette en god instruksjons
bok som anbefales .  Den har mye å gi 
til både nybegynneren og den videre
komne programmereren. 

Anmeldt av Hans Kristian Haug 

Edge, Sanders , Hauser: 
Kids to Kids on the Commodo
re 64 
Reston publishing company 
1 984 
Ideen bak denne boken er  at  barn 
kan lære andre barn bedre enn voks
ne kan lære barn! Det påstås at bo
ken er skrevet av barn for barn -
men vi bør nok ta et lite forbehold -
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det er nok noen voksne med i spillet 
også. 

Først forklares hvordan computeren 
skal -kobles opp, og leseren blir kjent 
med Commodore 64s tastatur. Dess
verre forklares ikke forskjellen mel
lom et program og direkte kom
mandoer til maskinen. Dette blir 
først tatt opp senere. 

Bruk av diskett og kassett for lagring 
av data og programmer gjennomgås, 
men et gjennomgående trekk er at 
man sier hvordan ting skal gjøres og 
ikke hvorfor de gjøres slik. 

Konstruksjonene i BASIC blir godt 
forklart sammen med programek
sempler. Enkelte ting som for eksem
pel logiske operatorer, blir gjennom
gått litt for overfladisk. Også sprites 
forklares. Du får også vite hvordan 
du kan manipulere med farger. 
Et program som gjør det enklere for 
deg å tegne sprites er listet. I dette 
brukes POKE-kommandoen ganske 
mye. Men det blir ikke sagt noe om 
hva POKE-kommandoen gjør eller 
hva en adresser er og hvilken funks
jon de har. Heller ikke forklares noe 
om binær aritmetikk som normalt er 
nødvendig for å beregne data for en 
sprite. 

Mot slutten av boken gjennomgås et 
komplett spillprogram. Vi får følge 
oppbyggingen av programmet fra ide 
til det ferdige spillet, og dette er 
svært instruktivt skrevet. Ellers vises 
eksempler på hvordan computeren 
kan hjelpe med hjemmelekser i fag 
som matematikk og sprog. 

Boken er illustrert med morsomme 
tegninger, forklaringene er lettforstå
elige og den luftige layouten gir god 
oversikt. Enkelte av forklaringene er 
litt overfladiske, men vi skal huske at 
denne boken er ment som en hjelpe
bok for førstegangsbrukeren og ikke 
som konkurrent til Commodore's Re
ference Guide. 

Anmeldt av Hans Kristian Haug 

Francis Samish: 
Velg riktig mikrodatamaskin 
Universitetsforlaget 1 983 

Bearbeidet av  Stein Bergsmark 
Oversatt av TRANSAID 
kr 78 , -
V i  s å  på den engelske utgaven av 
denne boken i februarnummeret. Nå 
er den bearbeidet og oversatt til 
Norsk av Stein Bergsmark og TRAN
SAID. I forbindelse med dette har 
man oppdatert både maskinoversik
ten og listen over noen viktige pro
grampakker som er tilgjengelige på 
mikromaskiner. 

Første delen av boken omtaler de 
viktigste begrepene man møter når 
man gir seg ut på maskin- og pro
gramvare markedet. Og som en rød 
tråd gjennom det hele går spørsmå
let: Hva skal maskinen brukes til nå 
og senere? Dette er avgjørende for 
hvilken maskin det kan være aktuelt 
å satse på. Men samtidig er det et 
spørsmål som det nesten er umulig å 
svare helt eksakt på. En mikro
maskin kan i første omgang løse 
noen problemer, men den kan samti
dig skape nye behov. Og om den valg
te maskinen er i- stand til å tilfreds
stille disse, er vanskelig å forutsi. 

I andre delen av boken omtales en 
rekke mikromaskiner og program-

- pakker. Maskinene er stort sett de 
velkjente som har dominert marke
det det siste året. Hver enkelt maskin 
vurderes kort, og harde facts om 

RAM, largringsmedia, farge mulig he
ter, sprog samt veiledende pris listes 
opp. Det understrekes at prisene er 
svært veilendende, og de som kjen
ner markedet litt, vet at konkur
ransen er svært hard. 

Det er vanskelig å finne en bok av 
dette slag som er helt aj our. Men 
stort sett dekker denne boken det 
som er situasjonen i øyeblikket. Noen 
maskiner som Apple McIntosh og 
Spectravideo er ikke med i oversik-

ten. Dessuten virker det som om 
CP/M er det enerådende operativsy
stemet, selv om også andre såvidt 
omtales. Dette er ikke uventet, for 
CP/M er j o  det mest brukte operativ
systemet på mikromaskiner. 

I den norske utgaven har man tatt 
med norskproduserte mikromaskiner 
som Mycrons serie og Kontiki 100, i 
oversikten. Og ingen av disse er lett
vektere i sine respektive klasser. 

Det er interessant å finne en oversikt 
over norskutviklet programvare. Av 
ti omtalte programpakker er halv
parten utviklet i Norge. Blant disse er 
Mycrons INFO 2000 som av enkelte 
kalles et fjerde generasjons verktøy. 
INFO 2000 er et fleksibelt kartoteksy
stem. Opprinnelig ble dette utviklet 
for primærhelsetjenesten, men pro
duktets fleksibilitet resulterte i at 
man laget et helt generelt system av 
det. 
Vista er et sterkt databaseverktøy 
som har fått bra mottakelse. I mot
setning til INFO 2000 kan Vista kjø
res på en rekke ulike maskiner. 

Boken henvender seg til både privat
personer og mindre firma. Og jeg tror 
begge grupper kan finne synspunK
ter som kan være vesentlige i vurde
ringen av en maskinanskaffelse. Men 
den er likevel bare en begynnelse. 
Skal man få et skikkelig fundament å 
vurdere ut fra, bør man hente inn in
formasjon fra andre kanaler også. 
Kjøp av «riktig» datamaskin er viktig, 
fordi man anskaffer et generelt verk
tøy man kanskje vil bruke daglig i 
lengre tid. Samtidig må man huske 
på at databransjen er trendy. Det 
som er in nå, kan være avlegs om et 
halvt år. 

Anmeldt av Jostein Håøy 
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DAlA 
Gjensvar til Lars Rolle Jensen 

Jensen sier at han ble skremt da han 
leste min artikkel «over hvor lite 
kvinner forstår av sin situasjon, der
som denne artikkelen skal være re
presentativ for den feminine del av 
vår verden». 
Jeg skjønner ham. På verdens-se
kretær-konferansen i Lugano i 
Sveits, der de 2000 (kvinnelige) sek
retærene var til stede og fikk høre 
om Siemens og andre store europeis
ke selskapers planer om å redusere 
sekretærstaben med 30�35 prosent, 
forsto tilhørerene sikkert hva som 
ventet dem. Men de hadde ingen har
de mottiltak for å verne seg mot den 
kommende arbeidsløshet. Av alle 
land vi kjenner til, er det bare i Sveri
ge kvingjennom en bra fagforenings
deltagelse har kunnet stå samlet mot 
for store utrenskninger. Det å for
trenge ubehageligheter en ikke kan 
hanskes med, er noe både menn og 
kvinner gjør. 

Også menn har det vondt 
Så sier Jensen at det også vil gå tapt 
mannsdominerte arbeidsplasser i 
framtida. Han tror ikke at vi har å 
gjøre med et spesielt kvinneproblem. 
Det skjuler seg to meninger i dette. 
For det første er dette et vanlig svar 
når man påpeker kvinne-problemer: 
«J amen, menn har det vondt også.» 
Og i dette utsagnet ligger ofte at 
menns problem må løses først. 

Mange menn har det fryktelig vondt, 
særlig som arbeidsløse fordi ar
beids-rollen i yrkeslivet er så sterkt 
knyttet til deres mandighet: Men det 
er også slik at det er menn som er 
sterkest med hensyn til å ivareta 
andre menns interesser. Menn har 
mer tid, sterkere fagforenings- og po
litiske tilknytninger, mye høyere løn
ninger og eier nesten all privat eien
dom i �rden. Av den grunn har kvin
ner håpet at menn som lider den 
samme skjebne som dem vil stille seg 
solidariske med kvinners problemer . 

En- avledningsmanøver 
For det andre er svaret en avled
ningsmanøver. Det må begrunnes at 
det alltid er et større kvinneproblem, 
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o fra Berit As 
når arbeidsløsheten kommer, og at 
dette spesielt gjelder nå med den nye 
datateknikken. La meg sitere data
ekseperten Birgitta Freyhagen som 
så klart gj ør rede for hvorfor det er 
så mange flere kvinner som rammes 
enn menn. I en FN-melding fra 1979 
skriver hun om hvordan kontor- og 
bankarbeidere «utarmas av datatek
niken». 

« Banken var forr veldig bero ande av 
sin a bankkassorskor och det var på 
deres yrkeskunnande ock noggrann
het som bankens anseande berodde. 
Idag har man lagt in mycket av de 
kansliga bitarna i datasystem och 
bankkassorskorna har bara att lyss
na på vad kunder sager ock knacka 
inn det. De behover inte veta hur sa
kar skall hanteras och vilka kontrol
ler som skal gjoras. Det ligger i data
programmet. Det bet yder att man 
kan minska behovet av erfarenhet, 
på utbildning från arbetsgivarens si
da. Man varderer arbetet lagre, lik
som lonene forstås.» 

Det er kvinnene i handel, tekoindust
ri, i den delen av sosialvesenet der 
datasystemene nå introduseres, som 
rasjonaliseres bort. De er flest. Og for 
dem som blir igjen monotoniseres ar-
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beidet. På mitt institutt her på Oslo 
Universitet visste ingen av kontor
funksjonærene (alle som er kvinner) 
at det fantes regler for hvor lenge en 
skulle kunne sitte foran en data
skjerm. Flere av dem sitter der hele 
dagen. 

På datamesse 
Så kommer eksempelet fra datames
sen i Stockholm, der det fortelles at 
ingen kvinner var tilstede. Jeg håper 
ikke det betyr at Jensen sier at når 
det går så galt med kvinner i data-al
deren så er det kvinnenes egen skyld! 

Eksempelet blir klart hvis en vet 
hvordan messe-organisatorer analy
serer sitt publikum. De spør alltid 
hvilke bamere1Som kan tenkes å 
sperre for besøk fra brukergruppene. 
I eksempelet fra Stockholm, skulle en 
ha spurt: Hvorfor var det ikke, i alle 
fall en norsk kvinne med Jensens yr
ke, sivil-status og inntekt på messen? 
En liten titt på hva slags folk som rei
ser med tog og fly på messer i disse 
dager, viser at det ikke er mange 
kvinner, særlig ikke hvis de er gift 
med menn som reiser. 

Men vi skal forenkle eksempelet og 
late som om datamessen var på Sjø
lyst. Da spør arrangørene seg alltid: 
Hvem har de beste transportmulig
hetene? En kommer for eksempel let
tere frem hvis en har en bil enn hvis 
en må kjøre buss!  - Og: Hvem har 
bil? Andre konkurrerende aktiviteter 
kan også være en barriere. Det er ik
ke så forferdelig mange som er kjent 
med de moderne tidsbudsjett-studie
ne men de som er det, vet: En ekstra 
arbeidsuke på toppen av vanlig betalt 
arbeidsuke beløper seg for de fleste 
kvinner til ca 35 timer; for menn til ca 
7. 

Hvordan brukes tiden . . .  
A ha det moro, forlyste seg og « leke», 
«følge opp sine interesser» med andre 
ord, det sier kvinner at de skal gjøre 
«etterpå» hvis de har familieforplik
telser. «Etter at ungene er store» ,  «et
ter at vi har fått innstallert oss etter 
mannens flytting til ny jobb» eller 
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«etter at svigemors lårhalsbrudd er 
helet». Og da er det ikke leking, men 
ofte videreutdannelse kvinnene for
søker å skaffe seg. En gang, da jeg 
var politiker og fikk mye vondord 
slengt etter meg fordi jeg gikk fra 
ungene mine og på møter, dro jeg og
så som politiker (idretts-sådan) for å 
seg på et hopprenn for små-barn. Da 
ble jeg fortalt at det selvfølgelig ikke 
var lett å få med småjenter i disse 
bakkene, for mødrene interesserte 
seg jo ikke for dette. Det førte til at 
jeg spurte hver eneste mann om det, 
som det var mange nok av i bakken, 
hva deres kone holdt på med akkurat 
da: Svarene var likelydende: Kona 
var hjemme og laget middag. Oftest 
sammen med et mindre barn, eller en 
eldre slektning. 

H vis vi tar inn det vi vet om tids
bruksforskjeller mellom menn og 
kvinner, så vet vi at husmora også, 
særlig hvis hun har lønns-arbeid, 
gjør unna en del av vask og matla
ging for den uka som kommer. Hvis 
hun ikke gjør det, betegner «den of
fentlige mening» og også mange ekte
menn henne som dårlig service. 

Mens menn har lov til å leke seg, gjø
re det de har lyst til, har kvinner i 

vårt samfunn ikke lov til å la være å 
gjøre det gratisarbeid som er omsorg 
og forpleining. Tar hun seg friheter 
får hun sitt pass påskrevet. Dette er 
en utbredt hersketeknikk: Ikke den 
kjente med å «legge skylden på den 
ressursfattige», men å sørge for at 
uansett hva kvinnene gjør så er det 
galt: 
Går de på messe, så er det husarbeid 
som forsømmes, og en stakkars 
mann som kanskje må passe barn. 
Går hun ikke på datamesse, så er det 
hennes egen skyld om mister jobben 
og står over forfremmelsene siden 
hun ikke har etterutdannet seg og 
søkt omskolering i tide. 

Ikke representativ 
Jensen spør om denne artikkelen er 
representativ for den feminine del av 
vår verden. Nei. Jeg tror ikke det. I al
le de årene hvor jeg har fulgt med i 
teknologiske nyskapninger og lest 
enkle uttalelser om hvordan frihet 

, fra arbeidets byrder nå skal komme 
sammen med datateknologien, har få 
kvinner hatt anledning til å forske på 
teknologiske oppfinneIsers ulike kon
sekvenser for de to kJønn. Riktignok 
sa den engelske samfunns-kritikeren 
Edward Carpenter det så tidlig som i 

1 984: «at det er da rart at alle samfun
nets oppfinnelser og teknologi synes 
å forverre kvinnenes kår, ikke forbe
dre dem!», men alle slike utalelser er 
lite kjent. 

Men vi som har fulgt med i disse end
ringene, vet det så godt: Når traktore
ne kommer til bomullsdyrkende land, 
er det menn som får opplæring i å 
kjøre dem og reparere dem, mens 
kvinnene må plukke dobbelt så fort 
for å få den samme daglønnen. Dette 
er bare en variant av mange. 

Kan hende det er fordi det blant den 
kvinnelige yrkesbefolkning i Stock
holm hersker en se stor grad av ove
rarbeidethet at 37 prosent sier de er 
trette hele tiden ... at de ikke var på 
data-messen. Kanskje det har å gjøre 
med at det blant svenske menn er så 
mye som 71 prosent som aldri har 
gjort rent i huset, 73 prosent som ald
ri har laget et måltid og 64 prosent 
som aldri har vasket opp som ligger 
bak svenske kvinners manglende «in
teresse»? 

Til slutt: Jeg sjøl er fasinert av tekno
logiske fremskritt: Men paradokset 
er at jeg føler jeg må drive en kvin
nekamp som de fleste synes er unød
vendig. Så: jeg var heller ikke på 
messen... • 
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iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii Må ned e ns p ro 9 ra m fo r jun i CT - l ister for Co m modore 64 iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii I 

Leselige 
Iisiinger for 

COllllllodore 64 
IFra Jan Raknes, Tromsø, har vi fått 
denne månedens program, som han 
har kalt CT-lister. Det programmet 
gjør, er å omforme alle de reverserte 
symbolene som dukker opp i listinger 
for Commodore 64 (eller VIC-20 eller 
PET) til forståelig tekst. Og det er ab
solutt en fordel. 

Programmet er skrevet for Com
modore 64, men kan enkelt tilpasses 
VIC-20 eller PET. Det er hovedsakelig 
kontrollkoder og POKE-adresser for 
skj ermen som det er nødvendig å 
endre. 

Et program som listes ut fra en Com
modore-computer, er vanligvis " fullt 
av grafiske tegn og reverserte sym
boler som er kontrollkoder for mar
kørstyring, fargevalg osv. Men_ hvis 
en annen printer enn Commodore's 
egen kobles til, blir det problemer! En 
måte å løse dette på er å erstatte alle 
tegnene med CHR$-koder. Men dette 
programmet oversetter alle grafiske 
tegn og reverserte symboler til stan
dard tegn etter tabellen under. 

For eksempel skrives et reversert 
hjerte (tømmer skjermen) av pro
grammet som [CLS], og fargene skri
ves for eksempel som [CTL RED] el
ler [CBM G RN). De grafiske tegnene 
skrives med G) eller G( og en 
bokstav, der G) betyr SHIFT og 
bokstaven, og G( betyr CBM og 
bokstaven. 

Blanktegn skrives SPC, RVS ON 
skrives REV, RVS OFF skrives OFF 
HOME skrives HOM, INSERT skri� 

ves INS, DELETE skrives DEL og så 
videre. Står det et tall først, betyr det 
at tasten skal repeteres samme antall 
ganger. Markørkontroll skrives med 
bokstaven C (for cursor) og U, D, L el
ler R for henholdsvis opp, ned, venst
re og høyre. Se listen under og selve 
programmet for flere detaljer. 

Utgangspunktet for de «leselige» 
versjonene av kontrollkodene er hen
tet fra bladet Computing Today, som 
har laget en «standard» på dette om
rådet. Programmet er selv listet på 
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denne måten, så man kan se et eks
empel på hvordan en listing vil se ut. 

Under står en tabell med alle de re
verserte symbolene, forklaring til hva 
de gjør, ASCII-kode, tastkombinasjon 
og hvordan de skrives av dette pro
grammet. Programmet er i høy grad 
selvdokumenterende, så les nøye når 
du kjører det. 

En takk og kr. 1000,- går til 
Jan Raknes, 
Elevheimen 4209, 
Strandveien 1 1 5, 
9000 Tromsø, 

for dette arbeidet. 

I tabellen er flere skrivemåter brukt. 
Der det står CTRL og ett eller annet 
tegn, betyr det at du skal trykke teg
net samtidig som du holder CTRL ne
de. Samme fremgangsmåte brukes 
der det står CBM og et tegn, hold 
CBM (tasten med Commodores logo) 
og trykk samtidig tegnet. 

Der det står en stjerne (* ) i tabellen, 
må en litt spesiell fremgangsmåte 
brukes. Du må først finne ASCII-ko
den til tegnet du ønsker og trekke fra 
64. Det tegnet som har den koden 
skal brukes. Hvis du for eksempel 

skal skrive tegnet for orange tekst 
finner du at ASCII-koden er 129. Du 
trekker fra 64, får 65. Tegnet med 
ASCII-kode 65 er A. 
Neste trinn er å skrive strengen der 
tegnet skal inn. Når du skriver den, 
hopp over koden der den skal være, 
og ikke legg inn blanktegn e.l .  i ste
det. Når strengen er ferdig, trykk EN
TER. 
Flytt markøren til det stedet tegnet 
skal stå, trykk CTRL og 9 (eller 
CTRL og R) , (reversert tekst på) og 
INST (SHIFT og DEL) en gang for å 
gi plass til tegnet. 
N å får du bruk for tegnet du regnet 
deg frem til. I vårt eksempel var det 
en A, og det siste du da gjør er å hol
de SHIFT og trykke A. Et reversert 
grafisk symbol dukker opp - og det
te er spesialtegnet du tenkte på. 

Dessverre er det noen spesialtegn 
som ikke kan skrives på denne må
ten, det gjelder tegnene med ASCI
I-kode 155, 1 56, 157 og 1 59. Disse er 
spesielle. Du kan bruke omtrent sam
me metode som beskrevet over, men 
etter å ha trykket CTRL 9 (eller 
CTRL R) trykker du: 
ASCII-kode 155 SHIFT og + 
ASCII-kode 156 CBM og 
ASCII-kode 157 SHIFT og -
ASCII-kode 159 CBM og * 

Heldigvis kan alle disse tegnene skri
ves på vesentlig enklere måte også. 
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Bare spesialkoder fra O til 3 1  og fra 128 til 159 er tatt med. Programmet skriver også 
grafiske symboler på en « leselig» måte, men disse er ikke med i denne tabellen. 

Grafisk ASCII- Utskrift i Funksjon ved print Skrives fra tastaturet symbol kode programmet 
æ o CTl E I ngen CTR L E 
ril 1 CTl A I ngen CTR L A 
W 2 CTl B I ngenCTRL B 
� 3 CTl C I ngen CTRL C el ler  STOP 
l!J 4 CTl D I nten CTRL D 
� 5 CTl V E L  Setter hvit tekst CTR L  E e l l e r  CTRL 2 
IJI 6 CTl F I ngen CTR L F 
� 7 CTl G I ngen CTR L  G 
W 8 CTl H Skrur  av veks l i n g  mel lom teg nsett CTRL H 
U 9 CTl l Skru r på veks l i n g  m e l lom teg nsett CTR L  I 
� 1 0  CTl J I ngen CTR L  J 
� 1 1  CTl K I ngen CTRL K 
� 1 2  CTl l I ngen CTRL l 
li 1 3  CTl M Vog n ret u r  & l i njeskift CTRL M el ler R ET U R N  
L;J 1 4  CTl N Setter små og store bokstaver CTRL N 
W 1 5  CTl O I ngen CTRL O 
lii 1 6  CTl P I ngen CTRL P 
� 1 7  C U  Markør opp CTRL Q eller CRSR (opp/ned) 
� 1 8  REV Skru r på reverset tekst CTRL R el ler CTRL 9 
� 1 9  H O M E  Setter markøren i øverste venstre hjørne CTR L S el ler  H O M E  
U 20 D E L  Sletter tegnet t i l  venstre for markøren CTR L  T e l ler  D E L  
L!J 2 1  C T l  U I ngen CTRL U 
� 22 CTl V I ngen CTR L  V 
li 23 CTl W I ngen CTRL W 
� 24 CTl X I ngen CTRL X 
� 25 CTl y I ngen CTRL \/ I 

� 26 CTl Z I ngen CTRL Z 
U 27 CTl : I ngen CTRL 
� 28 CTl R E D  Setter rød tekst CTR L f e l l e r  CTRL 3 
li 29 C R  Markør høyre CTR ; eller CRSR (høyre/venstre) 
n 30 CTl G R N  Setter g rø n n  tekst CTRL i el ler  CTR L  6 
t: 3 1  C T l  B l U  Setter b l å  tekst CTR L  = el ler  CTRL 7 
- 1 28 I ngen - -

C 1 29 C B M  B l K  Setter o range tekst * e l ler C B M  1 
I I  1 30 - I ngen 
- 1 3 1 I ngen * el ler RUN (SH I FT og STOP) - -
-

1 32 I ngen - -

• 1 33 F 1  I ngen * e l ler  fun ksjonstast 1 
- 1 34 F3 I ngen * el ler fun ksjonstast 3 -
I I  1 35 F5 I ngen * el ler fu n ksjonstast 5 
I I  1 36 F7 I n gen * e l ler  fun ksjonstast 7 
:t 1 37 F2 I ngen * e l l er fun ksjonstast 2 
il: 1 38 F4 I n gen * e l ler  fun ksjonstast 4 
:. 1 39 F6 I n gen * e l ler  fu nksjonstast 6 
• 1 40 F8 I ngen * el ler fun ksjonstast 8 
., 1 4 1 - Vog n retu r  & l i njeskift . * e l ler  S H I FT og R ETU R N  
� 1 42 - Setter store bokstave r og g rafi kk  
• 1 43 - I ngen 

• 1 44 CTl BlK Sette r  sort tekst * el ler  CTR L  1 
O 1 45 C U  Markør opp * e l l er SHIFT og CRSR (opp/ned) 
• 1 46 OFF Skru r av reversert tekst * el ler  CTR L  O -
� 1 47 ClS Tøm m e r  skjermen (og HOM E) * e l ler  C lS (SH IFT og HOME) 
I I  1 48 I N S  Setter i n n  p lass t i l  ett tegn * e l ler  I N ST (S H I FT og D EL) 
r: 1 49 C B M  WHT Setter brun tekst * el ler  C B M  2 
�:� 1 50 C B M  R E D  Setter l y s  rød tekst * el ler  C B M  3 
[!l 1 5 1 C B M  CY N Setter g rå 1 tekst * el ler  C B M  4 
;:; 1 52 C B M  P U R  Setter g rå 2 tekst * e l ler  C B M  5 
I I  1 53 C B M  G R N  Setter lys g rø n n  tekst * e l ler  C B M  6 
tJ 1 54 C B M  B l U  Setter l y s  b lå tekst * e l ler  C B M  7 
• •  1 55 C B M  Y E l- Sette r  g rå 3 tekst * e l ler  C B M  8 • •  
� 1 56 CTl P U R  Setter  f io lett tekst * el ler  CTR L  5 
I I  1 57 C l  Markør venstre * e l ler  SHIFT og CRSR (høyre/venstre) 
m 1 58 CTl V E L  Setter g u l  tekst * e l ler  CTRL 8 1 1 1 1. Ill.. 1 59 CTl CYN Setter tu rkis tekst * el ler  CTRL 4 
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1 0  R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * 
1 1  R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
1 2  R E t1 * *  * *  
1 3  R E rvl 
1 4  R E t'1 

1 5  R E t"l 

1 E; R E t'l 
1 7  R E t'l 

1 8  R E t1 

* *  
* *  
* *  

* *  
* *  
* *  

C T - S TA ND A R D  L I S TE R  * *  
* *  

.: C )  1 9 8 3  * *  
* *  

J A t"-·j R A K t···jE S * *  
* *  

1 9  R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
2 0  R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
2 1  

2 2  

2 3  

3 0  P D E V  = 4 : RE fYl P D E V ER P R I NTE R E I'·jS DE V I C E  NU tilfYlE R .  F O R A ND E  R T I L 6 H V  I S NØ O V E  NO I G 

3 1  

3 2  

3 3  

9 6  R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
9 7  R E tvl * * I NF O R f\·lA S .] O N  * * * * :+:  * *  * * *  * * *  * * * *  
9 8  R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * 
9 9  
1 0 e P O K E  5 3 2 8 0 , 6  : R E M  * * *  R A MME F A R G E N  S E TT E S  T I L  B L A  

1 1 0 P R  I t"n " [  C L S  J [  C TL C YN J [  3 C D ] Il 

1 2 0 PR l NTTA B (  8 :> Il [ G >U ][ G :> * ][ G > I ]  [ G < S ][ 4 S P C  ][ G< S ][ 6 S P C ][ G (  S l 

1 3 0 P R  I NTTA B (  8 )  " [  G > - l [  3 S P C  ][ G )- + ][ 4 S P C  ] [  G > - ]  [ C TL '(EL ] * [  C TL C ''r'N l[ 4 S P C  l[ G )- + J  

1 4 0 P R  l NTTA B (  8 )  " [  G > - ] [  3 S P C  ] [  G :> - J [  4 S P C  ] [  G > - ]  [ G < S ]  [ G  > U  ] [  G )- I l [ G  > - l [ G )- U  l [  G >  I ]  [ G  

< R J [  G )- I ] 

1 5 0 P R  l NTTA B (  8 :> " [  G > - ] [  3 S P C  J [  G :> - ]  [ G < C ] [  G <  V J [ G )- - ]  [ G )- - ]  [ G  > J  ][ G > I l [ G  > - J [ G ( Q J [  G 

< X J [ G > - ] 

1 6 0 P R  I NTTA B (  8 )  " [  G > J  ]( G > * J[ G > r, J [ G  > J  J[ 4 S P C  ] [  G )- J J [ G  > J  J [ G  >J J [  G > K ] [ G ) J J [ G  > J  ] [  G )  

K J [ G < E J [ 9 C D  J "  
1 7 0 

1 8 0 

1 9 0 

1 9 6 

1 9 7 

1 9 8 

1 9 9 

2 1 0 

2 2 0  

2 3 0  

2 4 0  

2 5 0  

2 5 5  

2 6 0  

2 7 0  

2 7 5  

2 8 0  

2 8 5  

2 9 0  

3 9 3  

3 9 4  

3 8 5  

3 9 6  

1 4 1 

3 9 8  

3 9 9  

4 0 0  

4 1 0 

4 2 0 

4 3 0 

4 4 0  

4 5 0  

4 5 1 

4 5 2  

4 5 3  

I NP U T " [ C B M  G R N J [ 5 C R J V I L  D U  S E  B R U K S A NV I S N I NG E N[ 3 S P C J N[ 3 C L ] " ; R $ 

I F  R$< > " J " A ND R $< > " N "  TH E N  P R I NT I [ 2 C U J "  : G O TO 1 7 0 

I F  R $ = " N "  TH E N  G O TO 4 0 0 

R E M  * * * *  P R I NT B R U K S A NV I S N I NG * * * *  

P R  I NT " [  C L S  J [  C B fYl B L K  J [  1 1 C R J [  C TL P U R  J B R U K S A NV I S N I NG [ O F F  J Il 

P R  I NT " [ C B M  P U R ] [  C D  ] F 0 R  D U  K A N  B R U K E  D E TTE P R O G R A "'  ..... ,E T "" [  C U  ] • [ CD J [  C L  JA " 
P R I NT " D U  G J 0 R E  F 0 L G E I'lO E : "  

P R  I NT " [ C D  J [  C 8 fYl G R N ] 1 L O A D  I NN P R O G R A "" t/lE T D U  V I L L I S TE U T . " 

P R I NT " [ C D ] 2  L I S T  D E T  UT P [ C U J . [ C D J [ C L J A  EN S E K V E NS .I E L L  F I L . " 

P R I NT " [ C O J [ 2 C R ] [ C B M  G R N ] F O R  D I S K : " 

P R  I NT " [  CD J[ C TL C YN J [  5 S P C  J O P E N l , 8 , 1 , " C H R$( 3 4 ) " 0 :  NA V N , S  , IIJ " C H R $( 3 4 ) " :  C "'lO 1 :  L 1 S T "  

P R I NT " [ 5 S P C J P R I NT# 1 : C L O S E 1 "  

P R I NT " [ C D J [ 2 C R ] [ C B M  G R N J F O R  K A S S E TT : " 

P R I NT " [  C O J [ C TL C YN ] [ 5 S P C ] O P E N  1 , 1 , 1 , " C  H R  $( 3 4 ) " NAV N " C H R  $( 3 4  ) " : C tvi) 1 : L 1 S T "  

P R I NT " [ 5 S P C J P R I NT# 1 : C L O S E 1 "  

P R  I NT " [  2 C D  J [  C B fYl G R N ] 3  L O A D  I NN D E TTE P R O G R A ttlfY1E T O G  K J 0 R  D E T . " ;  

R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
R E M  * *  S E TT O P P  C T  TA B E L L  * * * * * * * * *  
R E ""  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * _,.* * * * * * 

o I fYl C $( 1 9 1 :> 
F O R  1 = 0 TO 1 9 1 

: C $( I ) = C H R $( I ) 

I'.JE X T  I 

C $( 1 4 4 ) = " C TL B L K " : C $( 

C $( 0 0 5 ) = " C TL WH T " : C $': 

C $( 0 2 8 ) = " C TL R E D " : C $( 

1 2 9 )  = " C B ""  

1 4 9 :> = " C B ""  

1 5 0 ) = " C B M  

C $ (  1 5 9  :> = " C TL C YN " : C $( 1 5 1 ) =  " C B ""  

B L K " 

WH T "  

R E D " 

C YN "  



4 5 4  C $< l 5 6 ) = " C TL P U R " : C $( l 5 2 ) = " C B t'1 P U R " 

4 5 5  C $( 0 3 0 :> = "  C TL G R N " : C $( 1 5 3 :>  = " C S ,...1 G R f"'! " 

4 5 6  C $( 0 3 1 ) = " C TL B L U " : C $( 1 5 4 ) = " C B t'! S L U " 

4 5 7  C $( 1 5 8 :>  = " C TL YE L " :  C $( 1 5 5 :>  = " C S f'vl 'YE L " 

6 3 0  

6 4 0  F O R  1 = 1  T O  c: 
6 5 ø  N =  I * 2  - 1 +( I > 4 ) * 7  

6 6 ø  : A $ = M I O $( S TR $( N ) , 2 , 1 )  

6 7  ø : C $( I + 1 3 2  :> = " F " + A $ 

8 8 e  NE �-< T  I 

6 9 0  

7 0 0  C $( 0 1 7 ) = " C O " 

7 ø 1 C $( 0 2 9  :> = " C R " 

7 4 0  

S el 0  C $( Ø 1 S ) = " R E V " 

8 0 1 C $( 1 4 6 :>  = " O F F " 

8 0 2  C $( 0 1 9 ) = " H O M " 

8 0 3  C $( 1 4 7 )  = " C L S " 

8 0 4  C $( 0 3 2 ) = " S P C " 

8 0 5  C $( 1 6 0 )  = "  S P C " 

8 ø 6 C $( 1 68 ) = " G :> f. " 

8 0 7  C $( l E; 8 :> = " G < f. " 
8 1 0  

8 2  ø C $( 1 7 6  ) = " G  < A " 

8 2  1 C $( 1 8 1 :> = " G < B " 

8 2 2  C $( 1 88 ) = " G < C " 

" 8 2 3  C $( l 7 2  ) = " G < D " 

8 2 4  C $( 1 77 ) = " G < E " 

8 2 5  C $( 1 8 7 ) = " G < F "  

8 2 6 C $( 1 6 5  ) = " G  < G " 

8 2 7  C $( 1 8 0 )  = " G < H " 

8 2 8  C $( 1 62 ) = " G < I " 

8 2 9  C $( 1 8  1 :> = " G < J " 

8 3  ø C $( 1 6 1 ) = " G < K " 

8 3  1 C $( 1 8 2  ) = " G < L " 

8 3 2  C $( 1 6 7 )  = " G ( fvl " 

S 5 ø  

8 5 1 F O R  1 = 9 7  T O  1 2 2 

C $( 1 4 5  ) = " C  U " 

C $( 1 5 7 ) = " CL " 

C $( 1 2 3 ) = " G :> + " 

C $( 1 6 6 ) = " G < + " 

C $( 1 2 5 )  = "  G :> - " 

C $( 1 2 4 ) = " G < - " 

C $( 0 s E»  = " G :> * " 

C $( 1 2 7 ) = " G < * " 

C $( 1 8 6 )  = " G :> æ " 

C $( 1 6 4 ) = " G < (!2 " 

C $( 1 7 0 ) = " G < I'·! "  

C $( 1 8 5  ) = " G < O n 
C $( 1 7 5  :> = " G < P " 

C $( 1 7  l ) = "  G< Q n 
C $( 1 7 8  :> = " G < F� " 

C $( 1 7 4 ) = "{3< S Il 
C $( 1 6 3 :>  = "  G <  T "  

C $( 1 8 4  ) = " G < U " 

C $( l 8 ø ) = " G ( V " 

C $( 1 7 S ) = " G < I..oJ H 
C $( 1 8 9  ) = " G ( ��: " 

[:' $( 1 8 3 ) = " G < Y ·  
C $( l 7 3  :> = " G < Z " 

8 5 2  : C $( l ) = "  G > "  + C H R $( 1 - 3 2 ) 

8 5 3  NE X T  I 

8 5 4  

8 ø 0  

8 ø l 

9 0 2  

8 0 3  

9 ø 4  

8 0 5  

8 ø 6  

8 0 7  

8 el 8  

8 0 8  

9 1 0 

8 1 1 

8 8 3  

9 8 4  

8 8 5  

C $( 0 0 ø ) = " C TL 

C $( ø 0 1 ) = " C  TL 

C $( 0 ø 2 ) = " C TL 

C $( 0 0 3 ) = " C TL 

C $( ø 0 4 ) = " C TL 

C $( 0 ø 6 ) = " C TL 

C $( ø 0 7 ) = " C TL 

C $': 0 ø S ) = " C TL 

C $( Ø 0 S ) = " C TL 

C $( et 1 0 ) = " C TL 

C $( ø l 1 :> = " C TL 

C $( 0 1 2 ) = " C TL 

12 "  
A "  

8 "  
C "  

O "  

F "  

G "  

H "  

l " 

J "  

K "  
L "  

C $( 0 1 4 ) = " C TL 

C $( ø l 5 :> = " C TL 

C $( 0 1 6 )  = " C TL 

C $( 02 1 ) = " C TL 

C $( 0 2 2 ) = " C TL 

C $( 0 2 3 ) = " C TL 

C $( 0 2 4 ) = " C TL 

C $': 0 2 5 :> = " C TL 

C $( 0 2 6 ) = " C TL 

C $( 0 2 7 ) = " C TL 

C $( 0 2 ø ) = " D E L " 

C $( 1 4 8 )  = " I t..JS " 

N "  

O "  

P "  

U "  

V "  

W "  

X "  

Y "  

Z " 
. " 

9 9 6  R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

9 9 7  R E M  * *  D E F I NE R  P A R A ME TR E  * * * * * * * * * *  

. 9 9 8  R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * . * * * * * * 

8 8 8  

l ø Ø ø  l F  R $ = " N "  TH E N  l l ø 0  

1 el l  ø I /', P U T " [ C D  J [  C B fvl P U R  J E R  A L L E  P U f'a<. T E NE  U TF Ø R T ?  N[ 3 C L  J " ;  A $  

1 0 3 0  I F A$< > " J  .. A NO A $( > " N "  TH E N  P R  l tIT " [ 2 C U  J "  : G O TO 1 0  1 0  

l ·ø 4 0  I F A $ = " N "  THE N  P R  I NT " [ C U  J " ;  T A B (  2 5 ) .: " [  C TL I,.JHT J G J 0 R  D E fv! ! [ C B M  B L U  J [  2 C U  J "  G O T  

O 1 0 1 20 : R E M  * * *  E ND . 

1 1 0 Ø P R  I NT Il [ C L S  J [  1 3 CR J [  C TL Cy'N J[ 1 1  G <  P J "  

1 1 1 0 P R  l NT " [  1 3 C R  l [  R E V  l C T  L I S TE R Il 
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1 1 2 0 P R  I t-·IT I l  [ 2 C O  J [  C R  J [  C B til P U R  J O E F  I t···E R - P A R A t"ilE TR E : Il 
1 1 2 5  

1 1 3 0  I NP U T " [ 2 C O J [ 4 C R ] L I S� U T  P [ C U J . [ C O ] [ C L J A  [ .R E V J S [ O F F J K J E R M/[ R E V J P [ O F F J R I NTE R [  

2 S P C ] S [ 6 S P C J [ 9 C L ] " ; P O $  

1 1 3 2  I F P D S< :> " S "  A t···ID P O $< ) I l  P I l TH E N  PR I NT I l [ 4 C U  J I l  : G O T O 1 1  ::: 0 

1 1 3 5  I NP U T " [ C O ] [ 4 C R l O O B B E L  L I �U E - A V S T . [ R E V J J [ O F F l A /[ R E V J N[ O F F l E I [ 2 S P C l �� 5 S P C l [ 8 

C L  l " ;  O L $  

1 1 3 6  I F O L S( :> " N "  A ND O L $( >- I l  J Il TH E N  PR I NT I l  [ 3 C U  J I l : G O TO 1 1 3 5  

1 1 3 7  : 

1 1 4 0  I NP U T " [ C D ] [ 4 C R J K I L O E F I L  F R A  [ R E V J O [ O F F J I S K /[ R E V J K [ O F F J A S S E TT[ 2 S P C J O [ 5 S P C l [ 8 

C L  J " ;  O C $  

1 1 4 5  

1 1 4 6  

1 1 5 0  

1 1 6 0  

1 1 7 0  

1 1 7 4  

1 1 7 5  

1 1 7 6  

1 1 8 0  

1 1 8 4  

1 1 8 5  

1 1 8 6  

1 1 9 0  

1 1 9 7  

1 1 8 8  

1 1 8 8  

1 2 0 0  

1 2 1 0  

1 2 2 0  

1 2 3 0  

1 2 4 0  

1 8 8 3  

1 8 9 4  

1 9 9 5  

1 8 9 6  

1 9 9 7  

1 9 9 8  

1 9 9 9  

2 0 0 0  

2 0 1 0  

2 0 2 0  

2 0 3 0  

2 0 4 0  

2 0 5 0  

2 0 6 0  

2 0 7 0  

2 0 8 0  

2 1 9 7  

2 1 9 8  

2 1 9 9  

2 2 0 0  

2 2 1 0  

2 2 2 0  

2 2 3 0  

2 2 5 0  

2 2 6 0  

2 2 7 0  

2 2 8 0  

2 2 8 0  

2 �! 9 7  
2 :'.:: 8 8  
2 3 8 8  

2 4 0 0  

2 4 1 0  

2 4 2 0 

2 4 3 0  

I F  O C $< :> " O " A hlD O C $< :> li K Il TH E N  P R  I NT " [  3 C U  J I l  : G O TO 

I NP U T " [ C D ] [ 4 C R J K I L O E F I L E NS NA V N[ 2 S P C l . [ 3 C L l " ; N$ 

I F N$ = " .  I l  TH E N  PR I t'IT " [ 2 C U  J "  ; : G O TO 1 1 5 0 

I NP U T " [ 2 C O l [ C R J L I S T F R A  < L I NJ E NR . ) /( R E TU R N ) " ; F S 

I F  F $ = " I l  TH E N  1 1 8 0  

1 1 4 0  

I F V A L ( F S ) ( 1 0 R V A L ( F $ » 6 3 9 9 9  TH E N  P R I NT " [ 5 C U l "  : G O TO 1 1 7 0  

I NP U T n [  C D  l [  C R  l L  1 S T T I L  -( L I NJ E NR . > ./< R E TU R N > " .: TS 

I F  T$ = " "  TH E N  1 1 9 0  

I F V A L C T S ) ( 1 0 R V A L ( TS » 6 3 8 9 8  TH E N  P R I NT " [ 3 C U ] "  : G O TO 1 1 8 0  

P R  I t...JT " [  C B M B L U J [ C D l " ; 

R E M  * * * *  O P E N  F I L E R  * * * * * * * * * * * * * * 

O E V = 3  : I F  P O $ = " P " TH E N  O E V = P D E V  

O P E N  I , O E V , 0  : R E M  O U TP U T  O E V  

I F  D C $ = " K "  TH E N  O P E N  2 ,  1 , 0 , N S  ' :  G O TO 2 0 0 0  : R E tvl O P E t·,j K A S S E TT 

I F  O C $ = " O " TH E N  O P E N  1 5 , 8 , 1 5 , " 1 "  : O P E N  2 � 8 , 2 , " Ø : " + N$ + I , S , R " : R E M * * O P E N  D I S K 

I NP U T# 1 5 , A , 8 $ , C , 0  : I F A >- 0  TH E N  S Q = S T : G O TO I 0 0 4 0 : R E M  A V S L U TT H V I S  D I S K E R R O R  

R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

R E M  * *  H O V E D P R O G R A M  * * * * * * * * * * * * * *  

R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

S $ =  " "  : I F F $( :> I l Il TH E N  2 4 0 0 : 

G E T# 2 , A $ 

I F  S T :> 0  TH E N  1 0 0 0 0 . :  R E M  A V S L U TT 

R E M  * * * *  TE S T  ' F R A  L I NJ E NR . 

I F  A $ = C H R $( 3 4 ) TH E N  G O S U B  3 0 0 0  : R E M  * * * *  P R I NT S TR E NG 

I F  A S< > C H R S( 1 3 )  TH E N  S $ = S $ + A S  : G O T0 2 0 1 0  

P R I NTtt 1 , S $ : S $ = " "  

I F  O L $ = " J " T H E N  P R I NTtt l 

I F  T$ = " "  TH E N  2 0 1 0  : R E M * * * *  L I S T R E S TE N  A V  F I L E N  

R E M  * * * *  TE S T  ' T I L  L I NJ E NR . ' * * * *  

Q $ = " II 

G E T# 2 , A $ 

I F  S T > 0  TH E N  1 0 0 0 0  : R E M  A V S L U TT 

I F  A $ ) = " 0 " A ND A S( = " 9 "  TH E N  Q $ = Q $ + A $  

I F  V A L ( Q $ ) } V A L ( TS ) TH E N  1 0 0 0 0  

�; S = S $ + Q $  

G O TO 2 0 3 0  

R E M  * * * *  TE S T  ' F R A  L I NJ E NR . ' * * � *  

G E Ttt 2 , A $ 

I F S T  >0 TH E N  1 Ø 0 0 0  : ' R E IYl A V S L U TT 

I F A $< > C H R $( 1 3 ) TH E N  2 4 0 0 

G O TO 2 2 1 0  

, 



2 4 4 0  G E T** 2 , A $ 

2 4 5 0  I F  S T > Ø  TH E N  1 0 Ø 0 0  : R E M  A V S L U TT 

2 4 6 0  I F  A $( " 0 " O R  A $ ) " 9 " TH E N  2 4 2 0  

2 4 7 0  

2 4 8 0  1] $ = " " 

2 4 9 0  Q $ = Q $ + A $  

2 5 0 0  G E T# 2 , A $ 

2 5 1 0  I F  S T > 0  TH E N  1 0 0 0 0  : R E M  A V S L U TT 

2 5 2 0  I F  A $ ) = " 0 "  A ND A $< = " 9 " TH E N  2 4 9 0  

2 5 3 0  P R I NT Q $ " [ C U J "  

2 5 4 0 I F  V A L ( Q $ ) ( V A L ( F $ ) TH E N  2 4 2 0 

2 5 5 0  S $ = S $ + Q $  

2 5 6 0  G O TO 2 0 3 0  

2 5 7 0  

2 9 �3 3  

2 8 9 4  
2 9 9 5  
2 9 9 6  R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
2 9 9 7  R E t'fl * *  P R  I NT S TR E t·-.lG * * * * * * * * * * * * * *  
2 9 9 8  R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
2 9 9 9  

3 0 0 0  S $ = S $ + A $  

3 0 1 0  G E T** 2 , A $ 

3 0 2 0  I F S T  >ø TH E I'·J 1 0 0 0 0  : R E M  * A V SL U TT 

3 0 3 0  G O S U B  3 8 0 0  : R E M  * * * *  B E R E G N  A 

3 0 4 0  I F  A $( > C $( A )  TH E N  G O S U B  3 2 0 0  : G O TO 3 0 3 0  : R E M  * *  P R I NT C T  S YMB O L  

3 0 5 0  I F  A $ = C H R $( 3 4 ) O R  A $ = C H R $( 1 3 )  T H E N  R E TU R N  : R E M  * *  H V I S  I I E L . R E TU R N  

3 0 6 0  G O TO 3 Ø 0 0  

3 1 9 6 

3 1 9 7 

3 1 9 8  R E M  * * * *  P R I NT CT S YMB O L  * * * * * * * * *  
3 1 9 9  

3 2 0 0  A NT = 1 

3 2 1 0  G E T** 2 , 8 $ 

3 2 2 0  I F  S T > 0  TH E N  1 0 0 0 0  : R E M  * A V S L U TT 

3 2 3 0  I F  8 $ = A $  TH E N  A NT = A NT + 1 : G O TO 3 2 1 0  

3 2 4 0  

3 2 5 0  I F  A $ = " " TH E N  I F  A NT = 1 TH E N  S $ = S $ + A $  : G O TO 3 2 9 0  

3 2 6 0  S $ = S $ + " [ " 

3 2 7 0  I F A NT )  1 TH E N  S $ = S $ + R  I G H T$( S TR $( A NT )  , L E N( S TR $( ANT ) ) - 1 ) 

3 2 8 0  S $ = S $ + C $( A ) + " J "  

3 2 9 0  A $ = 8 $  : R E TU R N  

3 8 9 6  

3 8 9 7  

3 8 9 8  R E M  * * * *  B E R E G N  A * * * * * * * * * * * * * * * *  
3 8 9 9  

3 9 0 0 A = A S C ( A $ ) 

3 9 1 0  I F  A = 2 5 5  TH E N  A = 1 2 6 

3 9 2 0  I F  A > 2 2 3  AND A < 2 5 5  TH E N  A = A - 6 4  

3 9 3 0  I F  A > 1 9 1  A ND A < 2 2 4  TH E N  A = A - 9 6  

3 9 4 0  R E TU R N  

4 9 9 3  

4 9 9 4  

4 8 8 5  

4 8 9 6  R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
4 9 9 7  R E M  * *  T E G NF O R K L A R I NG * * * * * * * * * * * *  
4 8 9 8  R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
4 9 9 8  

5 0 0 0  I NP U T " [ 3 C D J V I L  D U  H A  U TS K R I F T A V  C T - S TA ND A R D E N[ 2 S P C J N[ 3 C L J " ; R $ 

5 0 1 0  I F  R $< )- " J " A ND R S < )- " N "  TH E N  PR I NT " [  2 C U  J " ;  : G O TO 5 0 0 0  

5 0 2 0  I F  R S = " N "  TH E N  R E T U R N  

5 0 3 0  I F  D E V = 3 TH E N  P R I NT " [ C L S J "  

5 0 9 0  P R I NT** l : P R I NT** l : P R I NT** 1 

5 1 0 0  P R  I t"JT** 1 , " C T - S TA ND A R D E NS G R U Nt··IS YfY1B O L E R : " :  PR I NT** 1 

5 1 0 1  

5 1 0 2  

Fortsettes side 46 1 1 1 1. 
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IP44 
Brothen nye 
sliriver 

-

• 
er i motsetning til sine forgjengere 
off-white, slik at den tåler å ligge i so
len. 

I denne himmelstormende ros må vi 
ikke glemme endel svake punkter. 
Når man sitter på flyet, vil man gjer
ne lagre teksten i det innebygde min
net, slik at man slipper å fikle med 
A4 ark som ligger i attache-kofferten 
som igjen ligger under setet, hvor 
man også har tollfritt-posen og i det 
hele tatt, man vil helst slippe slikt. Da 
'er det man oppdager at 3700 tegn, 
inklusive linjeskift og mellomrom, ik
ke blir nok til det store hyldnings
diktet, og langt mindre monner det til 
reiseskildringer. I disse dager med ri
melig CMOS-RAM burde maskinen 
kunne huske for eksempel 16 kB 
uten problemer. 
Som det er, får vi håpe flypassasje
ren blir nok distrahert av Janne Carl
zons smileteknikker til å dempe ive
ren ved tastene. (Til fordel for andre 
strenger??) Det er også spørsmål om 
batteriene varer lenge nok til at 
maskinen virkelig er reiseklar. Hvis 
en tar som mål at maskinen skal hol
de ut like lenge som den reisende 
mellom forfriskninger, vinner riktig
nok maskinen, men hvem vil vel ten
ke på å servere friske batterier på et 
fly!! 
En må i alle fall kunne forvente at 
maskinen klarer en flytur i Europa 
uten problemer. Hvis man sitter på 
turist-klasse (hvor man kan tillate 
seg å fomle med A4 ark - rullpapir
holderen detter nemlig av når man 
har maskinen på fanget), så varer ik
ke maskinen fra Oslo til Athen eng
ang, men gir opp over Frankfurt, så
vidt det lot seg bestemme ved studier 
av ruteplanen. For å holde oss til 
landjorda, er det altså begrenset hvor 
lenge man kan sitte på stranden og 
skrive. 

Maskinen som tekstbehandler 
Maskinen har som nevnt et minne 
man kan fylle med tekst, og som ikke 
behøver å skrives ut mens man tas
ter. I denne teksten kan man flytte 
seg frem og tilbake, rette og sette til 
tekst hvor som helst. Man har ved 

42 

hjelp av «remain» alltid oversikt over 
hvor mye plass man har igjen. 

Det største ankepunktet mot denne 
tekstbehandlingen er at lagringska
pasiteten er for liten, som før nevnt. 
Den er derimot mer enn tilstrekkelig 
hvis vi har skrevet et standard inn
bydelsesbrev til hjemkomst-festen 
vår, og legger stoppkoder i teksten 
der vi vil fylle inn navn og annet som 
gjør et standardbrev personlig. 

Det går også an å lagre mye brukte 
avsnitt i minnet og sette dem inn i 
det skrevne brev på ønskede steder, 
men dette er litt kronglete, og appele
rer kun til tids-studie fantaster som 
øyner

' 
en mulighet til å spare inn 

tiendeler. En touch-skriver vil ikke 
vinne noe på akkurat den bruken av 
hukommelsen. 

Alt i alt er maskinens funksj oner på 
dette området mer egnet for korte 
brev og standard-utsendelser i flere 
eksemplarer (maskinen skriver jo ik
ke med gjennomslag) enn egentlig 
tekstbehandling. 

En terminal til under tre 
tusen ?! 
I riktig gamle dager brukte man så
kalte TTY-terminaler, som besto av et 
skrivemaskintastatur. Man skrev 
spørsmålene til datamaskinen på ta
staturet, og maskinen svarte ved 
hjelp av skrivemaskinen. Nå skjøn
ner dere meningen med PRINT-in
struksjonen i BASIC! Vel, her er an
ledningen til å føle seg som en av da
ta-alderens pionerer! 

Mer er det egentlig ikke å si om den 
saken. Kan man bruke en slik termi
nal, så OK. Skal man kjøre applika
sjonsprogram, må man benytte pro
gramvare fra DEN tiden, og det vil si 
tekstbehandling ei la CP/Ms ED, og 
for dem som aldri har våget seg uten
for WordStar, kan vi si at det er litt 
av en opplevelse! Det er stort sett 
programmer av typen «spørsmål og 
svar» som kan kjøres, i tillegg til mu
lighetene man har til å sende og ta 
imot data. Mengden begrenser an
vendeligheten - det å overføre data 

via modem fra tastaturet er mer kost
bart enn å ringe rikstelefon. 

Maskinen er prøvd sammen med en 
Dragon 64 med OS-9 operativsy
stemet, og det fungerte faktisk, sel
vom man blir lei av lange papir
remser med «OS-9 :» langs venstresi
den hver gang maskinen svarer på en 
henvendelse. Men, har man en Dra
gon, så er dette en fin terminal til 
den. Det forventes at en terminal ik
ke skal være så avansert som selve 
datamaskinen! Som skriver til en da
tamaskin har den mere å fare med i 
seriøs sammenheng. Den skriver 
greit, bruker 6,7 sekunder pr fullskre
ven linje,  inkludert 1 1 /2 linjeskift. 
Det raser ikke akkurat avsted! 

Verdt pengene 
Dette er ingen «verdens greie» på 
noen områder. Det den er derimot, er 
et produkt som gjør litt av mye på en 
måte som intet produkt før den har 
gjort. Det man i alle fall får for pen
gene, er en fullverdig elektrisk skri
vemaskin, som uten batterielimina
tor kan brukes på reiser og utendørs. 
Som skj ønnskriver til datamaskinen 
kan den brukes til hobbybruk hvis 
man ikke skriver lange brev og 
trenger datamaskinen til andre gjø
remål. Brukere av WordStar og OS-9 
kan selvsagt sette maskinen til for 
eksempel å skrive mens de samtidig 
utnytter den til andre ting, men det 
er ikke alle som er så heldige. 

Tekstbehandlingsfunksj onene kan 
man bruke i skrivemaskin-sammen
heng, og terminalegenskapene er 
greie å ha hvis man ikke har annen 
måte å få sendt data inn og ut fra da
tamaskinen på. Et unikt produkt som 
vil finne mange venner til den prisen 
(kr 2790,-) .  

• 
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De tre bokstavene CP 1M har 
sikkert skapt forvirring og 
uavklarte spørsmål hos 
mange. Hva er egentl ig 
CP 1M? Har jeg noen bruk for 
det? Hvordan kan det ha noen 
nytte på min maskin? Hvorfor 
virker de tre bokstavene som 
noe nærmest magisk - et 
universielt abrakadabra for mi
krocomputere ? 
Vi tar en nærmere titt på ope
rativsystemet CP 1M i bruk. 
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Av Espen Evensberget 

Operativsystem 
Et operativsystem blir vanligvis re
ferert til som mellomleddet mellom 
selve maskinvaren og de program
mer vi ønsker å kjøre. Operativsy
stemet er et program som kjøres 
automatisk - hele tiden. Det inne
holder et sett av instruksjoner som 
forteller datamaskinen hvordan den 
skal bruke de enkelte bestanddelene 
sine. Operativsystemet utfører alle de 
vanlige og kjedelige j obbene i en da
tamaskin: Ta imot tegn skrevet på ta
staturet, sende tegn til skjerm eller 
printer, kommunisere med diskett
stasjoner osv. Det er klart at vi gjør 
livet betraktelig lettere å leve for pro
gramutviklerne dersom slike rutiner 
ligger i maskinen fra før og ikke be
høver å lages på nytt hver gang man 
skriver et program. Derfor opplever 
vi en stadig sterkere tendens mot 
standardiserte operativsystemer. 

Bokstavene CP/M står for Control 
Program Microcomputer. CP/M ble 
opprinnelig skrevet for Intels mikro
prosessor 8080 og var beregnet på å 
brukes hovedsakelig i forbindelse 
med programvareutvikling. Imidler
tid ble Amerikas våknende mikro
computerverden raskt klar over 
CP/Ms store fordeler når det ble 
brukt som operativsystem. Med 
CP/M kunne de første mikromaskin
-pionerene enkelt bytte programmer. 
Da produksjonen av mikromaskiner 
tok til for alvor i 1977-78, ble CP/M 
raskt det mest brukte operativsy
stemet - en standard for 8-bits 
maskiner. 

Selve poenget 
Selve poenget med CP/M er at det er 
et «standard» operativsystem. Pro
grammer som er utviklet for å brukes 
p� en CP/M maskin, kan også kjøres 
pa en annen. Derfor finnes det innen
for CP/M et enormt programutvalg, 
mange ganger større enn det den 
best utstyrte hjemmecomputer kan 
skilt� med: Slik sett blir CP/M en ga
rantI for dm mikrocomputers fortsat
te brukbarhet og fleksibilitet etter
hvert som dine behov endres. 

Du kan velge mellom et utall av pro- . 
grammer for tekstbehandling (for ek
sempel Wordstar, Perfect Writer, Ma
gic Wand, Peachtext, SuperWriter og 
et par hundre andre), regneark (for 
eksempel Multiplan, Visicalc, Super
calc, Microplanner, Calcstar og flere 
andre) og informasj ons behandlingl 
database (for eksempel dBaseII, Fri
day!, Infostar, Personal Pearl, Card
box og mange andre) . I tillegg kom
mer et utall av programmer for regn
skap/fakturering/lønn/lager, 
«utility»-program som kopierer filer, 
emulerer terminaler osv. samt pro
grammer for grafikk, utdanning, sta
tistikk osv. Selvfølgelig finner du un
der CP/M alle tenkelige program
meringsspråk, fra BASIC, FORTH og 
PASCAL til COBOL, FORTRAN, 
PLIl og LISP. 

CP 1M innvendig 
Operativsystemet CP/M lastes i de 
fleste tilfeller automatisk inn fra dis
kett ved oppstart av maskinen og vil 
befinne seg i maskinens hukommelse 
stort sett hele tiden. Selve program
met CP/M er delt inn i fire deler: 

BIOS (Basic Input/Output System) er 
den delen av CP/M som knytter seg 
direkte til maskinvaren. Her ligger 
rutinene for primitive maskinopera
sjoner som å lese og skri"e på disket
ter, lese tastatur og skrive til skjerm 
og skriver. Denne delen av CP M er 
avhengig av maskinen og tilpasses 
maskinen av brukeren (eller leveran
døren). 

CCP (Console Command Processor) 
er selve grensesnittet mellom ta
staturet og resten av CP 1M -systemet. 
Her leses kommandoer fra tastatu
ret, og CCP utfører kommandoene di
rekte eller «oversetter» dem til det 
egentlige programmet som er under 
kjøring. 

TPA (Transit Program Area) . I dette 
området ligger det programmet som 
er lastet inn fra disketten under en 
kommando gitt fra CCP. Ved for ek-



sempel skriving eller redigering av 
tekst vil selve tekstbehandlings-pro
grammet vårt ligge her. 

BDOS (Basic Disk Operating Sy
stem) er selve diskoperativsystemet. 
Her ligger innebygget diskett-kom
mandoer som SEARCH, OPEN, RE
AD osv. 

Etter at CP/M er lastet inn, vil kon
trollen bli overlatt til CCP-delen av 
operativsystemet. CCP legger ut vi
sittkortet (For eksempel meldingen 
«CP/M VER. 2.2, COPYRIGHT BY DI
GITAL RESEARCH»),  og tegnet 
«A )>> kommer opp på skjermen. 
Dette indikerer at maskinen er log
get på diskettstasjon A, og venter på 
en kommando fra brukeren. 

CP 1M i bruk 
CP/M har seks innebygde kom
mandoer, hvorav de viktigste er: 

DIR (DIRectory) gir oss en innholds
fortegnelse over de filer som befinner 
seg på den diskettstasjonen som er 
logget på. 
ERA (ERAse ) fulgt av et filnavn slet
ter filen fra disketten. 
REN (REName) fulgt av filnavn for
andrer navnet på en fil .  
TYPE fulgt av filnavn skriver ut inn
holdet i en ASCII-fil. 

Når vi skriver inn en kommando til 
CP/M, vil CCP-delen først sjekke om 
det vi har skrevet, er en av de inne
bygde kommandoene, og hvis så er 
tilfelle, utføre kommandoen. 

Dersom det vi har skrevet, ikke er en 
av de innebygde kommandoene, vil 
CCP anta at vi har skrevet navnet på 
et program. CCP vil koble seg inn på 
BDOS-delen og lete gjennom inn
holdsfortegnelsen på disketten til 
programmet er funnet. BDOS-delen 
vil laste programmet inn i TPA-delen, 
og kontrollen overlates til det innla
stede programmet. 

Hvis det som er skrevet, ikke er nav
net på et program heller, vil CCP an
ta at du er en dust. Den skriver ut det 
du nettopp tastet inn på nytt fulgt av 

et irritert spørsmålstegn og en ny 
«A )>>. 

Systemprogramer 
Når vi kjøper CP/M, pleier det vanlig
vis å følge med et sett av «hjelpe»- el
ler systemprogrammer. Disse pro
grammene er også laget av Digital 
Research og befinner seg som regel 
på den samme disketten som selve 
CP/M-programmet. De er meget gode 
å ha. 

Disse systemprogrammene kan vi for 
enkelhets skyld dele inn i to grupper. 
Den ene gruppen består av program
mer beregnet som hjelpemiddel i as
sembler- og maskinkodeprogram
mering, den andre gruppen er pro
grammer som hjelper oss å holde or
den på disketter og i maskinen forøv
rig. 

Assembler og maskinkode 
«Programmerings»-programmene be
står av: 

ASM - CP/Ms assembler 
DDT - Dynamic De bugging Tool, et 
avlusnings- og feilfinningsprogram 
som også fungerer som disassembler. 
LOAD - Gir et maskinkodeprogram 
en fast adresse i hukommelsen så det 
kan kjøres. 
ED - Enkel skjermeditor, brukes 
gjerne ved inntasting av program
mer. 
DUMP - Lister innhold av filer i 
heksadesimalkode. 

Med disse fem programmene kan 
man lage maskinkodeprogrammer 
under CP/Mo Det foregår slik: Med 
ED (eller et annet redigeringspro
gram, som for eksempel Wordstar) 
taster du inn programmet i assem
blerkode for 8080 eller Z-80 mikro
prosessorer. Det blir opprettet en ny 

�------

datafil, med endelsen .ASM. Når sel
ve programlistingen er ferdig, kjører 
du hele greia gjennom ASM-pro
grammet, som assemblerer program
met til heksadesimalkode. Har du 
gjort feil under programskrivingen, 
vil ASM gi beskjed om dette. Even
tuelle feil kan finnes med DDT-pro
grammet. Til slutt vil programmet 
LOAD omdanne heks-filen til en 
.COM-fil, det vil si en ny programfil 
som kan tas opp og kjøres via CC P, 
nøyaktig som et hvilket som helst an
net program. 

Orden og system 
CP/M er et disk-operativsystem, og 
en av systemets hovedoppgaver er å 
lese og skrive programmer på dis
kett. Da blir det viktig at det finnes 
gode muligheter for kopiering av filer 
og disketter, enkle og gode rutiner for 
å lage nye disketter samt mulighet 
for oversikt og status på hver enkelt 
diskett. 

Her har CP/M noen svært gode og 
kraftige hjelpeprogram, og de viktig
ste er: 
FORMAT - formaterer nye disket
ter. Før en ny diskett kan tas i bruk, 
må den formateres slik at BDOS-sy
stemet skjønner hvor på disketten in
formasjon skal skrives og leses. Pro
grammet deler disketten opp i spor 
og sektorer og klargjør disse til bruk. 
Måten oppdelingen gjøres på, kalles 
diskett-formatet. Hvis en brukt dis
kett formateres på ny, vil alt som lig
ger på den, bli slettet. 

COPY - kopierer alt som er på en 
diskett, over på en annen diskett. 

SYSGEN - kopierer selve CP/M-sy
stemet over på en ny diskett. 

Fortsettes side 52 1 1 11. 
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Fortsatt fra side 39 

5 1 0 3 R E M  F R A  L I NJ E .  5 1 1 0  T I L  5 3 2 0  S K A L S YMB O L E NE S K R I V E S  S L I K  A T  U T -

5 1 0 4  R E �"1 S K R I F TE N  B L I R  S O ttJ V I S T t"'E: O E R S T  I P R O G R A tyl - L I S T I I"·JG E N ! 

5 1 0 5  

5 1 0 6  

5 1 1 0 P R  I NT# 1 , " [  2 S P C  ] [  I N S  J : [ 2 S P C  ] I NS E R T  C H A R A C T E R " 

5 1 1 5 P R  I NT# 1 , " [  2 S P C  ] [  D E L ] : [ 2 S P C  ] O E L E TE C H A R A C TE R " 

5 1 2 0 P R I NT# 1 , " [ 2 S P C ] [ C L S ] : [ 2 S P C ] C L E A R  S C R E E N " 

5 1 2 5  P R I NT# 1 , " [ 2 S P C ] [ H O M J : [ 2 S P C J C U R S O R  H O ME " 

5 1 3 0  P R I NT# 1 , " [ 2 S P C ] [ C L ] [ 2 S P C ] : [ 2 S P C ] C U R S O R  L E F T " 

5 1 4 0 P R I NT# 1 , " [ 2 S P C ] [ C R ] [ 2 S P C ] : C 2 S P C ] C U R S O R  R I G H T " 

5 1 4 5 P R I NT# 1 , n [ 2 S P C ] [ C U ] [ 2 S P C ] : [ 2 S P C J C U R S O R  U P " 

5 1 5 0  P R  I NT# 1 , " [  2 S P C  '][ CO ] [  2 S P C  J : [ 2 S P C  ] C U R S O R  O O L·JN " 

5 1 S e  P R I NT# 1 , " [ 2 S P C ] [ R E V ] : [ 2 S P C J R E V E R S E  V I D E O " 

5 1 7 0  P R  I "rr# 1 , " [  2 S P C  ] [  O F F ] : [ 2 S P C  J R E V E R S E  O F F " 

5 1 8 0 PR I NT# 1 , " [  2 S P C  ] [  C TL J : [ 2 S P C  ] C O NTR O L  TA S TE I"·J " 

5 1 8 0 P R  I "rr.,. 1 , " [  2 S P C  ] [  C B tyl ] : [ 2 S P C  ] C O tylMO O O R E  TA S TE N " 

4 nye bøker for «hjemmedata-markedet» 
Lær deg databehandling 
Boken g i r  e n  ge n e r e l l  i n nfø ri ng i bruk av små m i k rom ask i n e r. Fram

s t i l l i n g e n  e r  e n k e l  og k l a r, og t e k s t e n  e r  gj e n n o m i l l us t re rt  m e d  for
k l are n de d i agra m m e r. De m a n ge pra k t i s k e  råd gj ør b o k e n  s æ rl ig  

nytt ig  for a l le  som vurderer  å ansk affe d a t a m as k i n .  e l l e r  n e t topp har  

kj ø p t  en .  B o k e n  k an bru kes sammen m e d  h v i l ken som hels t  av de 

popul cc re hj e m m e - da t a m as k i n e r  som se lges i N o rge . 

SBN 5 18 - 1 827-3 kr 98,-

Læring m ed datamaskin 
Din hj e m m e -co m p u t e r  k an u t n yt t e s  i m a n ge s a m m e n h e n g e r. d u  kan 

l æ re nye fe rd i g h e t e r. bruke de n i s k olearbe i d e t ,  e l l e r  u t v i k l e  program 
m e r  d u  h a r  b e h o v  f o r  i t i l k n y t n i n g  t i l  d i n e  hobbye r. Bok e n  b e s k r i v e r  
deta l jert  h vordan d u  s e l v  k a n  l age d i n e  e g n e  progra m m e r  t i l  e n  re k ke 

s l i k e  form å l .  l\1 ø n s t e rprogra m m e n e  i b o k e n  er l i k e  n y t t i ge u ansett  
h v i l k e n  m as k i n d u  h ar. SBN 5 18 - 1831-1 k r  98,-

Basic - en enkel innføring 
B o k e n  fo r k l a re r  o g  v i s e r  p r i n s i p p e n e  f o r  B A S I C-progra m m e r i n g  og 

h vordan du s e l v  k a n  lære å s k ri v e  progra m m e r  for en re k k e  fors kj e l 
l i ge form å l . D u  v i l  i b o k e n  fi n ne m ange fu l lste n dige program e ksemp

l e r, m e n  også oppgaver  i progra m me r i n g  d u  s e l v  s k a l  løse - m e n  m e d  

løsn i n gs fors l ag .  B o k e n  k a n  b r u k e s  s a m m e n  m e d  a l l e  v a n l ige små
m a s k i n e r. SBN 5 1 8 - 1828- 1 kr 98,-

D ataspill - grafikk og lyd 
Med e n  hj e m m e - d at a m as k i n  k an d u  h a  m y e  spen n i ng og gøy. D e n n e  
b o k e n  for k l arer og v iser  h v o r d a n  co m p u t e r e n  l ager grafi k k  og l y d .  

Ved å v i se deg h vordan e n k e l t e  spi l l  e r  p rogra m m e rt i B A S I C, k a n  
d u  s e l v  gre i e  å s k r i ve d i n e  egne d a t aspi l l .  B o k e n  kan bru k e s  s a m m e n  

m e d  d e  fl este hj e m m e - d a t a m as k i ner .  

L� __ _ TANUM iÅlNDRLI 
SBN 5 18-1830-3 kr 98,-

------"""') 
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Abonner nå. 
I 

Jeg betal ; " på følgen e måte: 
O Sjekk , edlagt kupon�n � ........... ,. 

. O Beløpet se es inn Q� ba 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - --. -

Hallo der! 
Vil du noe? 
Selge? Kjøpe? Bytte? M6.sd.le\1lI�· 
klubb? Søker noe d 'SØ�a$l�!l.e 
DATABØRS er �o �������,� 

(Tekst i blokkbokstaver) 

Navn : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Ad resse: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Postn r./-sted :  . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Kl ubbnavn : . . . . . . . . .  . 

Ad resse:  . . . . . . . . . .  . 

Telefon:  . . . . . . . . . . . . . 



POSTKORT 

SVARSEN DING 
Avtale nr. 1 07 000/101 

NB-FORLAG 
ETTERSTAD, 
OSLO 6 

Kan se ndes 
ufran kert 
i Norge.  

Ad ressaten 
vi l  betale 
po rtoen.  

�----- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - -- _ .  
POSTKORT 

SVARSENDING 
Avtale nr. 1 0 7  000/101 

NB-FORLAG 
ETTERSTAD, 
OSLO 6 

Kan sendes 
u f ra n ke rt 
i Norge. 

Ad ressaten 
vil betale 
po rt o e n .  

�------ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - -
POSTKORT 

SVARSENDING 
Avtale nr. 107 000/101  

NB-FORLAG 
ETTERSTAD, 
OSLO 6 

rKan sendes 
u fran k e rt 
I Norge.  l Ad ressaten 

v i i  beta le  
port o e n .  



Hesteløp for ZX-Spectrum 
Det er mange varianter av dette spil
let, og her kalles det altså Hesteløp. 
Programmet tegner opp en åpen ba
ne, og viser to «hester» (firkanter). Du 
styrer den med prikk i. Prøv å sperre 
inne den andre, den som krasjer først 
taper runden. Du styrer hesten din 
med: 
O - opp 
L - ned 
O - venstre 
p - høyre 

Når du eller computeren krasjer, er 
runden over. Etter fem runder (eller 
flere, du kan få bonusrunder) sam
menlignes poengene, og vinneren kå
res. 

Dette programmet har vi fått av: 

Stein Welle, 
4580 Lyngdal 

som får 300 kroner i posten. 

l l Ø  LET R =It··�T { RND!-.l!+3)  
120 LET P =IJ··�T f RND f30 + 1 J  

Reserverte ord til Dragon 
32/64 
Fra Lars Erik Ersland og Ingolf Mag
nus (<< 1984 Software»), Vikedal, har vi 
fått et morsomt program til Dragon 
32/64. Med dette programmet kan al
le de reserverte ordene endres slik at 
for eksempel PRINT i stedet kalles 
SKRIV. Kanskje ikke spesielt nyttig 
akkurat i dette tilfellet, men forkor
telser kan være meget praktisk. Pro
grammet omdefinerer faktisk noe 
selv - bl.a. LIST blir L.  og RENUM 
blir NUM. 

Maskinen har en tabell med alle de 
reserverte ordene, denne ligger i 
ROM og er altså umulig å endre. Men 
det er en peker til denne tabellen 

160 IF D =R AND P=5 THEN GO TO � 

.-.. -. . � � :. : : : :--
c:J�! lf'U\ r 

950 LET fi =N + l  

1 1 10 LET R =R + fT =35 - iT=1) : LET 5 =  

.1 1 15 POJ-::E 3€100��:R � FGl{E 3@�0 i .: 5 
1 120 IP U2:H 30Ø4-7 THEN GG TO �;k.1�; 
i::; i1:30 PRINT AT R ,: S ; �:D:: 
li4-0 LET N =N + l  

i-L. : n =; ': -;..:..:::,.:t: 
3010 PRINT RT D i ? ; 

som ligger i RAM! Altså flytter vi pe
keren til et område i RAM og lager 
vår egen tabell der. Som RAM-områ
de er grafisk side 5 valgt, og dermed 
er tabellen beskyttet mot BASIC og 
variabler. 

Alle de reserverte ordene ligger i pro
grammet som DATA. Skal du endre 
ett ord, erstatter du ganske enkelt or
det i listen med det du vil, og kjører 
programmet. Pass bare på at ikke 
rekkefølgen forandres - da er du 
virkelig ute og kjører ... 

En annen ting som er verd å merke 
seg, er følgende: Ingen ord kan inne
holde andre ord, for eksempel, hvis 
du erstatter order CLOAD med bare 
C, vil ikke lenger CSAVE, CLOSE og 

3045 GD SUB 2050 

SG T 

�020 FOR E = l  TO S 

4.0�5 P[)f�E 3�ØØØ .: .R  -[:: :fE : PO}::.E �;ØØ0 

iø§ø (iF0Li�g 30047 THEN LET T =D +2 

4060 NEXT E :  LET T =D t2 : PErURN 

5010 FOR 1 =30010 TO 3 0 1 1 8  
�0J0 LCT D -D tR .  HeIT I 

. .. . . - -
" ; 48 ; 1 1 7 ; 86 ; 53 ; 52 ;  _ _  . 

. 254 , 3 , 32 . : , 20 , :: ' , : , 22 , : , 2 : ,  ::- .� .:::7-. � . .  -. "":"" .-. - - - - - . . . 

CLS virke. Dette gj elder alle C'er i 
linjen bortsett fra dem mellom gåse-
øyne. l i l l. 
Takk til 
Lars Erik Ersland og Ingolf Magnus, 
4210 Vikeda� 
som får 350 kroner i posten. 

NYHETER: 
Lyspenn t i l  Spektru m  48k 

Dragon 32 
Prog . bøker ORIC1/T 199/4A 

COM MODORE 64 

Spi l l ,  Pr interstativ m . m .  
Be om komplett prisliste. 

kr. 225 ,
kr. 1 55 ,
kr. 85 ,
kr. 85,-

Computer Systems - Tlf. 03/87 45 02 
Postboks 1 1 9  - 3020 Krokstadelva 
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1 0  ' P R O G R A M M E T  S K R E V E T  A V  
1 1  
2 0  L A R S  E G I L  E R S L A N D  
3 0  O G  
50 I NG O L F  M A G N U S  
6 0  
8 0  P C L E A R5 : ' E K S T R A  G R A F I KK S I DE 
1 00 8 = 7 6 8 0 : ' S T A R T  G R AF . S I DE 
1 1 0 F O R C = l T 07 8 : ' A N T A L L  K O M M A N D O E R  
1 20 F:E{�D e $  
1 3 0 J F  L E N ( C $ ) = l T H E N 1 80 
1 4 0 F O R  1 = 1  TO L E N ( C $ ) - 1  
1 5 0 P O K E  S , ASC ( M I D $ ( C $ ,  1 , 1 »  
1 6 0 5 =: S + 'l 
1 7 0 I\'E X T  
1 8 0 P O K E  S , AS C C R I GH T $ ( C $ , 1 » + 1 2 8 : S=S+ 1 
1 9 0 N E X TC 

2 0 5  ' ST A R T  K O M M A N D O E R  
2 () 7  

F:E 
, F: E T U R N , S T O P  
2 2 0  D A T A P O K E � CO NT , L . , C L E A R , N E W , D E F , C L O A D , C S A V E , OP E N , C L O SE , L L I ST , S E T , R E S E T , C L S , K , 
SD 
UND . T V , E X E C , S K I PF , D E L , E . , T R O N , T R O F F  
2 3 0  D A T A L I NE , P C L S , PS E T , P R E S E T , S C R E E N , P C L E A R , CO L O R , C I RC LE , P A I NT , G E T , PU T . D R A W , P C O P  
Y ,  
P M O D E , P L A Y , D L O A D , NUM , T A B ( , T O , SU B � F N , T H EN , N OT , S T E P , O F F  

2 4 7  ' F O R A N D R E  P E K E R  
2 4 8  
2 5 0  P O K E &H 1 2 1 , & H 1 E : P O K E & H 1 2 2 , 0 
::? f.:, () C�: I.._S = F· F.� I I'� T II F O I_ GE l'·J DE �<OM M A N D O E F� BL_ I F� E f'J D F: E T : I I  
2 7 0  P R I NT " L I 5 T = L .  E D I T  = E .  M O T O R  = K l i :  P F: I NT "  

I 
A $ = " * * * * * " : B $ = A $ : C $ = A $ : O $ = A $ : E $= A $  

3 P O K E 5 3 2 8 1 , 0 : P O K E 5 3 2 8 0 , 0  

4 GOT0500 

5 Q = - 1 

6 SC = 0  

7 N = 0  

1 0  P R I NT " j,J" 

1 1  P O K E 5 3 2 8 1 , 0 : P O K E 5 3 2 8 0 , 0  

1 3  F O R T = 1 0 2 4 T0 1 0 6 3 : P O K E T , 1 60 : P O K E 5 4 27 2 + T , 8 : NE X T  

1 4  F O R T = 1 0 6 3 T020 2 3 S TE P 4 0 : POKE T , 1 6 0 : P O K E 5 4 2 7 2 +T , 8 : NEXT 

1 5  F O R T = 2 0 2 3 T0 1 9 8 4 S TE P - 1 : P OKET , 1 6 0 = P O K E 5 4 2 7 2 +T , 8 : NEXT 

16 F O R T = 1 9 8 4 T0 1 0 2 4 S TE P - 4 0 : P O K E T , 1 6 0 : POK E 5 4 2 7 2 +T , 8 : NE X T  

R E Nur'1 N U M  (-l U D I O  T \J " 

SNAKE-64 for Commodore 
64 
Fra Kjell Edvardsen og Arve Wil
lasen har vi fått spillet SNAKE-64, 
det «tradisjonelle» slange spillet som 
vel finnes på alle computere. Pro
grammet er selvforklarende, med in
struksjoner underveis. Lykke til dere 
som skal spille SNAKE. 
Takk og 200 kroner til 
Kje ll Edvardsen og Arve Willassen 
Postboks 21  
8400 Sortland. 

20 A 1 = 1 6 0 1 : A 2 = 1 60 2 : A3 = 1 60 3 : A 4 = 1 60 4 : A5 = 1 6 0 5 : A6 = 1 60 6 : A 7 = 1 60 7 : A 8 = 1 6 08 : A 9 = 1 6 0 9  

3 2  F O R T =  1 T0 2 0 . X = I NT( RNO (  1 ) * 8 5 4  ) + 4  1 

4 0  P O K E 1 0 2 4 + X , 1 6 0 : P O K E 5 5 2 9 6 +X , 5  

5 0  NE X TT 

5 1  P d K E A l , 42 : P O K E A 2 , 8 1 : P O K E A 3 , 8 1 : PO K E A4 , 8 1 : P O K E A 5 , 8 1 : P O K E A 6 , 8 1 : P OKEA7 , 8 1 

52 P O K E A 8 , 8 1 : P OKEA9 , 32 

60 F O R T = l TO I 0 : X = I NT( RNO <  1 ) * 8 1 2 ) + 4 1  

6 5  I F P E E K (  1 0 24 +X ) < > 3 2THE NX = I NT( RNO( 1 ) * 9  1 2  ) + 4  1 : GOT065 

7 0  P O K E 1 0 2 4 + X , 1 0 2 : P O K E 5 5 2 9 6 + X , 1  

8 0  

1 00 

1 1 0 

1 2 0 

1 30 

1 36 

1 4 0  

1 5 0 

1 52 

1 5 3 

NE X TT 

G E TR $ : I FR$= " : " TH E NQ = - 4 0  

I F R $ = " . " THENQ c..: 40 

I F R $ = R L " TH E NQ = - 1 

I F R $ = 0I ; " THENQ = 1 

A 8 =A8 : A 8 =A7 : A 7 =A 6 : A 6 = A 5  

A 5 = A 4 : A 4 =A3 : A 3 = A 2 : A2 =A 1 : A 1 = A 1 +Q 

I F P E E K ( A 1 ) = 1 6 0 THEN300 

I F P E E K ( A l ) = 1 02THENS C = SC + 1 0 : N= N + 1 : P = P - 5 : GOSUB800 

I F P E E K ( A 1 ) = 1 0 2THENP O K E 5 4 2 7� + A 1 , 1 2 



1 5 4 I F N = 1 0 THEN200 

1 55 P O K E A l , 42 : P O K E A 2 , 8 1 : P O K E A 9 , 32 

1 5 7 F O R T = I TO P : NE X T  

1 80 G O T0 1 00 

2 0 0  FORT= I T0 2 0 : X = I NTC RNDC 1 ) * 9 5 9 ) + 4 0  

' 2 1 0  P O K E I 02 4 + X , 1 6 0 : P O K E 5 5 2 8 6 + X , 5  

2 2 0  NE X TT 

2 2 1 F O R T = l T0 1 0 : P O K E 5 4 2 7 7 , 6 4 : P O K E 5 4 2 7 6 , 1 7 : P O K E 5 4 2 73 , 1 7 : P O K E 5 4 2 7 2 , 3 7 

2 2 2  P O K E 5 4 2 7 6 , 0 : P O K E 5 4 2 7 7 , 0 : P O K E 5 4 2 7 3 , 0  

2 2 3  F O R K L = 1 TO 1 0 Ø :  NE >n :  P O K E 5 4 2 7 7 , 1 2 8 : P O K E 5 4 2 7 6 , 1 7 :  P O K E 5 4 2 7 3  , 4 0 : P O K E 5 4 2 7 2  , 4 3 

2 2 5  F O R KL = l TO I 0 0 : NE XT : P O K E 5 4 2 7 6 , 0 : P O K E 5 4 2 7 7 , 0 : POKE54273 , 0 : NE X TT 

2 3 0  F O R T = l T0 1 0 : ><: = I NT( R ND (  1 ) :+: 8 1 2 ) + 4 1  

2 3 5  I F PE E K (  1 0 24 +}<: ) < > 3 2 TH E I't<: = I NT< RND (  1 ) * 8  1 2  ) + 4 1 : G O T0 2 3 5  

2 4 0  P O K E I 0 24 +X , 1 0 2 : P O K E 5 5 2 9 6 + X , 1  

2 5 0  NE X TT 

2 8 0  N = 0  

2 7 0  GOT0 1 55 

2 7 1 R E M* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * 

2 7 2  R E M *  L A G E T  A V  * 

2 7 3  R E M *  * 

2 7 4  R E M *  K J E L L  E D V A R D S E N  OG ARVE W I L L A S E N  * 

2 7 5  R E M *  * 

2 7 6  R E M *  S O R TLAND * 

277 R E M* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  

3 0 0  PR I NT " .:l "  

3 0 5  P R  I N T  n __ •• ,:11 .iFOENG TABELL . " 

3 1 0 PR I NT "  ............ iI O I N  POENGSUtiJ B L E  " ;  SC : I FW3 = 3TH E NRETURN 

3 1 1 I F S C :> H 5 THENPR I NT " :-.,..".. •• IiE;f(. R I V  NA VNET D I TT� " : G OT0 4 0 0  

3 1 2 G O S U B 2 0 0 0 0 : W 3  = 3 : G O S U B 3  1 0 :  P R  I NT " !mII!I!8WU . " ;  A $ ;  TA B (  2 5 ) ;  H 1 

3 1 3  PR I NT " � . " ;  B $ ;  TA BC 2 5 :> ,: H 2  

3 1 4 P R I NT " a.J3 . " ; C $ ; TA B ( 2 5 ) ; H 3 

3 1 5 PR I NT " aaJ4 . " ; D $ ;  TA B C  2 5 ) .: H4 

3 1 8 P R  I t'lT " gars . " .: E$.: TAB( 2 5 ) ;  H5 

320 l;J3 = 0 : P R I NT " VØIØ_ljjl V I L DU SP I L L E  EN G A NG T I L < J /N >  " 

3 3 0  G E TT$ : I F T$= " J " THENP O K E 5 3 2 8 1 , 1 2 : GO T0 5  

3 4 0  I F T$= " N " THE NEND 

3 5 0  G O T0 3 3 0  

400 I F SC > H I TH E NH5 = H 4 : H 4 = H 3 : H 3 = H 2 : H2 =H I : H l =S C : E $ = D $ : D $ = C $ : C $ = B $ : B $ = A$ : G O T 0 4 5 0  

4 1 0 I F S C >H2THENH 5 = H 4 : H 4 = H 3 : H 3 =H2 : H 2 = S C : E $ =D $ : D $ = C $ : C $ = B $ : 1 NP U TB $ : GOT03 1 2  

4 2 0  I F SC > H 3 TH ENH 5 = H 4 : H 4 = H 3 : H 3 =SC : E $ =D $ : D $ = C$ : I NP U TC $ : G OT0 3 1 2  

4 3 0  I F SC >H 4 THENH 5 = H 4 : H 4 = S C : E $ = D $ : H.JP U TD $ :  GOT03 1 2  

4 4 0  H 5  = SC : I NP UTE $ : G O T0 3  1 2  

4 5 0  I NP UTA$ : GOT03 1 2  

5 0 0  P R  I �n n i.J«) A V  K �T E L L  E D V A R D S E N  O G  ARVE W I LL A S SE N "  

5 2 0  G O S U B 2 0 0 0 Ø, 

5 4 5  F O RV = l T030Ø0 : NE XT 

5 5 0  P R  I NT n PW!I!JØ •• OU ER EN S L ANGE SOJ'r1 K R YP E R  R U NDT " 

5 8 0  PR I NT " ;maaFA[JI. )II S K J E R ME N . DU MA[JI . � SP I S E ' .-o ' F OR " 

5 7 0  PR I NT n �[JI. � F A [JI . :!II EN NY P L ATE . H U S K  AT DU " 

5 7 3  PR I NT " ••••• 11 K K E  MA[JI. !II GA[JI .  � P A [JI . !II .iiIU le !  ! !  DU J'rIA[JI. JJ " 

5 7 5  PR I NT " •• _.I-i E L L E R  I K K E  GA [JI. !II PA[JI. !II V E GG E N " 

5 8 0  PR I NT " lII!I!II •• ' TR YK K  ' S P A C E ' F A [JI . :!II AOI . )II F ORTSETTE " 

6 Ø 0  G E TR $ :· I F R $ = " " TH E N3 0 0 0 0  

6 1 0 GOT0600 

8 0 0  P O K E 5 4 2 9 6 , 1 5 

8 1 0 F O R T = l T0 1 0 : P O K E 5 4 2 7 7 , 6 4 : P O K E 5 4 2 7 6 , 1 7 : P O K E 5 4 2 7 3 , 1 7 : P O K E 5 4 2 7 2 , 3 7 

8 1 5 F O R KL = l T0 1 00 : ND<:T : P O K E 5 4 2 7 6 , 0 : P O K E 5 4 2 7 7 , 0 : POKE54273 , 0 : NE X TT 

8 2 0  R E TU R N  

2 0 Ø Ø 0  

2 0 1 0 0 

2 0 2 0 0  

2 0 30 0  

2 0 4 Ø 0  

2 0 5 0 0  

P R I NT " JBDIG  • • • •  • • • • • •  
P R I NT " .  • •  • • • • 
PR I NT "  • • • •  • • • • • • •  • •  
P R I NT "  • • • •  • • • 
PR I NT "  • • • •  • • • • • 
PR H..JTTAB( 2 9 ) ;  " a::I:D • • • •  • 

2 0 S 0 Ø  PR I NTTAB( 2 9 ) ; " .  . . " 

2 0 7 0 0  P R I NTTA B ( 2 9 ) ; " • • • • • • • •  " 
2 0 8 0 0  PR I NTTABC 29 ) .: " . . . "  

2 0 9 0 0  P R I NTTA B( 2 � ) ; " . . . .  . "  

2 1 0 Ø Ø  R E TU R N  

3 0 0 0 0  P R I NT " .:l " : G O S U B 2 0 0 0 0  

• 

• 

• • • • • •  
• 
• • •  
• 

• . . . .  " .: 
. " 

3 0 1 0 0 P R I NT " :.mDU  

3 0 2 0 0  P R I NT " �  

3 0 3 0 0  P R I NT " )II 

3 0 4 0 0  P R I NT " !I  

TASTENE D U  B R U K E R  E R : "  

O P P  . " 

V E NSTRE 

H 0 YR E  

3 0 5 Ø 0  P R I NT " )II NED 

L "  
. " , 

3 0 5 1 0  P R I NT "  �RYKK ' S PACE ' F O R  A STARTE�" 

3 0 5 2 0  G E TY$ : I F Y$ = " " THEN3 0 5 2 0  

3 0 5 3 0  I F Y$( > "  " TH E N3 0 5 2 0  

3 0 6 0 0  P O K E 5 3 2 8 1 , 1 2 : G OT05 

5 1  



CP/M 
Hva er det? 
-

.. 

Fortsatt fra side 45 

SUBMIT - lager kommandofiler. Et 
stort antall kommandoer kan plas
seres i en diskfil for senere å kunne 
kjøres automatisk. 

STAT - er et omfattende og kraftig 
program. Foruten å kunne vise hvor 
stor plass hver fil tar på disketten, 
kan STAT sette fil-attributter, skrive
beskytte filer samt gripe inn i BDOS
delen av CP/Mo Der kan du velge 
hvordan de forskjellige delene av 
maskinen logisk skal kobles sam
men, for eksempel om filer skal sen
des til skjerm, RS232-utgang, skriver
utgang osv. 

S CJ r2 D  
m ···· 

. . . .  

MASKI NEN 
M ED 

FREMTI D 
Topp kva l itet fra Japans 
nest største produsent av 
m icromaskiner 

PIP - er likeledes et kraftig pro
gram som kan kopiere filer fra dis
kett til diskett, eller fra diskett til 
printer, RS232-utgang osv. PIP har 
mange spesialkommandoer innebyg
get som definerer hvordan data skal 
sendes og kopieres. 

Alle disse hjelpeprogrammene er vik
tige og bra å ha, men ikke alle mikro
maskinprodusenter leverer et komp
lett sett CP/M system-programmer 
med sine maskiner. 

CP 1M og brukervennlighet 
CP/M har måttet tåle en del kritikk i 
årenes løp. Denne (stort sett beret
tigede) kritikken går på systemets 
brukervennlighet, som ikke er særlig 
god. 
For det første er CP/M-manualene 
fra Digital Research nærmest herost
ratisk berømte for å være både ulese
lige og uforståelige for andre enn de 
mest innbitte «hackers». Dernest er 
systemets kommandonavn ofte lite 
betegnende for den funksjon som ut
føres. De er meget krevende i forhold 
til riktig syntaks, plassering av skil
letegn, mellomrom osv. Feilmelding
ene er korte og inneholder ingen an-

tydninger om hvordan du burde ha 
forholdt deg.  Hvis slike meldinger 
var kommet fra et menneske, hadde 
man ikke nølt med å kalle dem uhø
flige. En liten feil, for eksempel å 
«glemme» å oppheve skrivebeskyttel
sen på en diskett, kan føre til at du 
mister alt du har skrevet eller jobbet 
med den siste timen. 

Derfor krever CP/M at du ofrer litt 
ekstra energi og tankevirksomhet på 
å lære deg systemet. Heldigvis er det 
flere maskinprodusenter som får øy
nene opp for at computerbrukere er 
mennesker de også, og at det er men
neskelig å feile. Flere og flere produ
senter gjør små forandringer i 
CP/M-systemet og lager skikkelige 
ledetekster, kanskje til og med meny
er. Feilmeldingene blir bedre og mer 
beskrivende. 

Den siste versjonen av CP/M, CP/M 
3.0, er bedre og mer brukervennlig 
enn den forrige, versjon 2.2. Ting for
andrer seg sakte men sikkert til det 
bedre. I mellomtiden får vi finne oss i 
CP/Ms begrensninger hva bruker
vennlighet og tilgivelse av feil angår. 
Skal vi kunne fortsette med å kjøre 
god og profesjonell programvare på 
våre maskiner, har vi ikke noe valg. 

S O IE D  
m .. . . 

. . . .  

TI L HOBBY OG 
UTDANNELSE 

BASIC 1 *  
BASIC F 
BASIC G 
FALC 
SPILL* 
UTBYGGBAR 
BRU KERKLU B B  

* I n kl .  i prisen 
Kr. 2 .995 ,- i n k l .  moms 

D Jeg ønsker nærmere opp lys n i n ger  om SORD MS "" 
N avn:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ! 

D S e n d  . . . . . . . .  stk .  SO R D  M5 i oppkrav 

SENDES TIL :  NORBUS AlS 
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Adresse:  ES . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  <:t: 
Cl ril 

Post n r. :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Poststed :  :E :;E ril 
BOKS 7 1 540 VESTBY TLF. (02)95 08 65 @ 



l\I:ic:ro 
Pro:fessorMII 
Hjemmecomputeren 
for det norske marked 

o 

med Æ,Ø, A 

Med 64 K RAM, 1 6  K ROM, BASIC, ASSEMBLER, farge-grafikk og adskilt, ergonomisk tastatur 
er MPF Il hjemmedatamaskinen for seriøs bruk innen opplæring, studier og arbeidsliv. Og vi vet at 
den avanserte bruker ønsker å utnytte m ulighetene ful lt ut fra første stund. Dette forutsetter: 

DISKETTENHET 
M PF I l  kan t i l kobles 1 el ler  2 d is ketten heter for lag ri ng 
av data og prog rammer. Kassetter kan bru kes, men 
d isketter g i r  vesentl ig ras kere lesing og s kriv ing av 
data og har langt større lag rings-
kapasitet. Og vi rkel ig avansert 
fi l behand l i ng er bare m u l ig 
med d isketter. 

SKJERM 
Du kan bru ke M PF I l  sam
men med TV-apparatet, men 
du fi n ner s nart ut at en data
mon itor er en prakt isk løs
n i ng.  Den tar m i ndre 
plass, er lettere å plassere 
og g i r  bed re oppløs n i ng.  

SKRIVER 
MPF Il leveres med en 
egen term isk skriver 
som egner seg yp
perl ig for grafi kk 
og gir et klart 
skriftb i lde. D u  står 
im id lertid fritt t i l  
å velge en hvi l ken 
som helst van l ig 
skriver etter behov. 

DETTE TRENGER 
DU FOR Å UTNYTTE 
MULIGHETENE 
Du får M ICROSOFT 
EXTEN DED BASIC, AS
SEM BLER og avansert g rafi kk. 
M ICROSOFT EXTEN DED BASIC er 
en e legant og effekt iv BASIC variant 
som er kompat ibel  med *APPLESOFT 
BASIC. Det betyr at en stor mengde ferd ige pro
gram mer kan t i lpasses M PF I l .  R u ndt bru ken av 
*Apple er  det skrevet f lere bøker enn til noen t i l -

• APPLE SOFT e r  registrert varemerke for APPLE COMPUTER INC. 

svare nde datamaskin .  Avanserte prog rammeri ngs
m u l igheter og spe n nende g rafi kk gjør M PF Il t i l  en 
ri kt ig maskin for nybegy n n e re n  såvel som den hel
fre lste datae ntus iasten. Se lvsagt har vi godt t i lbud på 
sp i l l  for M PF Il ,  som egner seg godt for avkobl i ng. 

MED DATA-FI NANSIERI NG 
ER DU EFFEKTIV I DAG 
Våre forhandlere g i r  deg gode fi nansieri ngst i lbud 
t i l passet d itt behov. En e n kel datamaskin kan d u  få 
for kr. 232 kontant, mens et kom plett system med 

d is k  og s kriver koster ca. kr. 600 
kontant. Fi nansier

i ngst iden for 
totalbeløpet kan 
være fra 3 
måneder t i l  3 år. 

Du behøver ikke 
å vente på 

M icro-Professor I l .  

MULTITEllti 
I m port og service : OddAronsen as 

AVDELING DATA 
Drammensveien 130A, Oslo 2. Telefon (02) 56 01 30 

,�------------------------------------� 
Ven n l igst send m eg m e r  i nform asjon o m  
M I C RO - P RO F E S S O R \ I  og software l i ste : 

HJEMMEDATA 6 -84 

N av n :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . .  

Ad resse : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Post n r./sted : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . .  . 



" Men Rocambole var ikke d.d • •  :' 

Osborne l 
== Fortsatt fra side 5 -
,. 

maskinens historie. I sin totale yt
terligåenhet var det som hendte 
egentlig ganske betegnende for den 
Klondyke-stemning som hittil har . preget mikro-bransjen - og derfor 
også svært interessant. 
Osborne Computers ble reddet av 
USAs ganske beskyttende konkurs
lovgivning, og reorganiseringsar
beidet tok til. I disse dager rappor
teres det igjen om overskudd i Ha
yward, California, og nye Osborne
modeller kan ventes.  

På tross av alle kalamiteter innenfor 
moderfirmaet har Osborne 1 alltid 
solgt godt i Europa, hvor importøren 
- NorSales A/S - har fått prisen 
som beste Osborne-selger verden 
over. 

Transportabel 
Osborne 1 er som nevnt en transpor
tabel mikrocomputer. Sammenslått 
ligner den på litt vindskjev symaskin 
med bærehåndtak på toppen. Den 
veier også omtrent like mye som en 
slik - og er dermed opplagt trans
portabel selv om vi ikke ville likt å 
bære den over lengre distanser. 

Som en DC-9 
T o  låsespenner m a  apnes før man 
kan slå ut lokket - og computeren er 
klar til bruk. Tastaturet ligger i lok
ket, og foran deg ser du en 5" skjerm, 
to diskettdrev samt endel pluggkon
takter. På baksiden under et lite dek
sel, ligger på/av-bryteren og kontakt 
for nettkabel og på toppen av 
maskinen er en lufteventil. Denne 
skal alltid være åpen når maskinen 
er i bruk. Utslått ser en Osborne om
trent ut som dashbordet på en DC-9. 
Maskinen har et distinkt, typisk 
funksjonelt utseende, som noen der
med vil kalle stygt. 

Godt tastatur 
Tastaturet har en standard skrive
maskin-lay-out, med et 10-knappers 
numerisk tastatur på høyre side. Du 
vil også finne markørtaster, og de 
vanlige ESC- CTRL- og CAPS LOCK
tastene. Hele tastaturdelen er koblet 
til m!lskinen med en kort spiralkabel 
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og er meget komfortabelt å skrive på. 
Maskinen har norsk tegnsett med Æ, 
0 og A. 

Diskettstas jon 
Diskettstasjonene er av den gam
meldagse typen, ganske store med en 
heftig dør du åpner for å sette inn el
ler ta ut disketter. De har en kapasi
tet på 200 kB hver og er faktisk i 
stand til både å lese og skrive data til 
fem- seks forskjellige diskettforma
ter (bl a IBM PC og det meget brukte 
Xerox 820-formatet). Lysdioder viser 
hvilken diskettstasjon som brukes.  
Videre inneholder frontpanelet en 
port for RS232-grensesnitt, en kon
takt for ekstern batteripakke (til
leggsutstyr) og modem. De fleste had
de vel ønsket disse kontaktene plas
sert på baksiden av maskinen. Det 
blir lett virvar og spaghetti når stive 
flatkabler skal kobles til foran på 
maskinen, helst uten å komme 
veien for skjerm eller tastatur. 

Liten skjerm 
Skjermen er som nevnt bare på 5 
tommer og viser 24 linjer om gangen 
med 52 tegn på hver linje .  Den lille 
skjermen utgjør et «vindu» på et 
skjermbilde som er mye større enn 
det som kan vises frem på en gang. 
Osborne 1 bruker i virkeligheten et 
skjermbilde på 32 linjer med 128  tegn 
på hver linje, og du kan se hele bil
ledområdet ved å flytte skjermvin
duet opp, ned eller til siden med pilk
nappene. Ved innskrivning av tekst 
kan denne flyttingen skje automatisk 
etterhvert som markøren flytter seg 
bortover linjen. Dette kalles auto
matisk sidelengs rulling. 

På tross av dette trikset er det nok 
dessverre ikke til å komme fra at den 

lille skjermen utgjør Osborne l 's  
største svakhet. De fleste dåta
maskiner viser 80 tegn på linjen, og  
nesten all programvare baserer seg 
på at maskinen har denne standard 
skjermbredden. Noe må vel ofres for 
at maskinen skal kunne være for
holdsvis liten og lett, og en 12" 
skjerm hadde skapt et uløselig pro
blem for designen av en hvilken som 
helst transportabel maskin. Enkelte 
vil ønske seg muligheten av å koble 
til en 12" monitor med fast 80 tegns 
skjermbredde, og med tilleggsutsty
ret SCREENP ACK er ikke dette noe 
problem. En ekstern monitor kobles 

. til en vanlig videokontakt, og med 
programmet SETUP (mer om dette 
siden) kan man enkelt konfigurere 
skjermen til å vise 80 tegn på linjen 
uten automatisk rulling. 

Maskinen bruker en Z-80 mikro
prosessor som går på 4 MHz, og 
RAM-kapasiteten er på 64 kB.  Av det
te opptas ca 6 kB av CP/M og rutiner 
for tastatur- og skjermbehandling. 

System-programvare 
Osborne 1 leveres med det velkjente 
operativsystemet CP/Mo Selve 
CP/M-disketten inneholder et fullt 
sett av CP/Ms egne system- og bruks
programmer: 

- ASM, DDT, DUMP og LOAD som 
brukes ved assembler- og maskin
kodeprogrammering av 8080/Z-80 mi
kroposessorer, ED som er en (meget) 
enkel skjermeditor for programskriv
ning osv. og MOVCPM - som kan 
omkonfigurere plassen selve 
CP/M-programmet tar maskin-
hukommelsen. 
- filhåndteringsprogrammene SUB
MIT, XDIR og PIP. 

diskett-konfigurasj ons-program
mer som SYSGEN, STAT og COPY. 

Dette er et fullt sett av CP/M sy
stemprogrammer. Mange maskin
produsenter har den uvane å la være 
å levere samtlige, men dette gjelder 
ikke for Osborne. Selv avanserte 
maskinbrukere som vil lage egne 
programmer i assembler- og maskin-



OSBORNE 1 
PRISER: 

Osborne 1 med Wordstar, 

MailMerge, SuperCale, 

MBASIC, CBASIC, CP 1M 1 1 . 583,-
1 2" monitor med ScreenPack 2 .388,-
Importør: Nor Sal es, Oslo 

TEKNISKE DATA: 

CPU: 

RAM: 

Skjerm: 

Diskett: 

Sprog: 

TESTTIDER: 

Nr. 1 
Nr. 2 
Nr. 3 
Nr. 4 
Nr. 5 
Nr. 6 
Nr. 7 
Nr. 8 
Nr. 9 

Z80A, 4MHz 
64K 

52x24 tegn 

2x5 1 /4" 204K" 
Alle under CP 1M 

Heltall 

0 . 0 1 .40 
0 . 04.30 
0 . 1 1 .70 
0 . 1 1 . 80 
0 . 1 2 .30 
0 . 2 1 .80  
0 . 34.70 
0 ; 6 1 .00 
0 . 1 1 .30  

kode, har alle de programmer de kan 
ønske seg. 

Osbornes versjon av CP/M går ikke 
utenfor alfarvei. De eneste forand
ringer brukeren umiddelbart kan se, 
er i COPY- og SYSGEN-program
mene som har bedre meny- og lede
tekster enn vanlig. 

Hjelp og oppsetting 
På systemdisketten ligger også et par 
av Osbornes egne system program
mer. HELP-programmet er nyttig for 
førstegangs databrukere. Ved hjelp 
av menyvalg gir programmet god vei
ledning i bruk av maskin, operativsy
stem og de programmer som med
følger. Ved hjelp av SETUP-program-

- <;EL\Jf(bL6Eli u EP-- PET Tf<-i '>f AI F'Al'PAN 
DiN N E � E12- DE6- Å SPi l le , .  CANN i BA  L 
Lo,4l\M v N isf Ki LLE.1Z t1UNT " , t1Ef\l DET 
E.P-- N E PPt E N  SAK. F O R  DA1ATl LSYNE I. . .  ' 

met kan du forme maskinen etter eg
ne ønsker. Du kan velge mellom se
rie- eller parallell-skriver, sette over
føringshastighet til skriveren, velge 
funksjonstaster osv. En annen viktig 
ting SETUP-programmet kan gjøre, 
er å sette tegnbredde på skjermen 
samt å slå automatisk siderulling av 
eller på. Med SCREENP ACK inne
bygget kan du her sette skjermen til 
å vise opptil 104 tegn på linjen, med 
eller uten autorulling. 

Programvare medfølger 
Det som gjør Osborne 1 til et  spesielt 
attraktivt kjøp, er programvaren som 
følger maskinen på kj øpet. Tekstbe
handlingsprogrammet WordStar og 
MailMerge fra MicroPro Inc. er det 
mest brukte på 8-bits CP/M-maskin
er. Programmet er behørig omtalt i 
Hjemmedata tidligere og trenger 
neppe noen nærmere presentasjon 
her. Alle menyer og ledetekster i Os
bornes WordStar kan leveres på 
norsk. 

SuperCalc 1 fra Sorcim Corporation 
er et meget bra regnearkprogram. 
Det er fleksibelt i bruk og utmerker 
seg ved å ha alle de muligheter og fi
nesser et bra regnearkprogram bør 
være i besittelse av - samtidig som 
det er svært raskt. 

Operativsystemet CP/M bidrar selv
sagt til at du har tilgang til verdens 
største programbibliotek dersom du 
har krav i tillegg til disse to bruk
sprogrammene. 

MBASIC 
På kjøpet får du også to forskjellige 
versjoner av BASIC: MBASIC og 
CBASIC. Microsoft BASIC (MBASIC) 
er den mest brukte av alle BASIC
versjoner. Den har de vanlige struk
turerings-kommandoene IF .. THEN .. 
ELSE, WHILE.. WEND og ON .. GO
SUB, men mangler REPEAT .. UNTIL. 

MBASIC utmerker seg i negativ ret
ning ved ikke å tillate bruk av mar
kørtastene ved programredigering -
altså ingen full skjermeditor. For å 
rette feil i et program må du ved 
kommandoen EDIT fulgt av lin-

jenummer gå inn i et eget redige
ringsmodus hvor spesielle styretegn 
brukes til å flytte markøren, fj erne 
og sette inn nye tegn. Dette er en me
get tungvint og «steinalder»-preget 
fremgangsmåte, som stammer fra 
den tiden det kun fantes linjeorien
terte s krivemaskin-terminaler. For 
dagens maskiner som alle benytter 
videoskj erm som terminal, har den i 
dette henseende kun frustasjon å by 
på. 

Ellers er M BASIC på Osborne for
holdsvis rask, omtrent på nivå med 
IBM PC og betraktelig kj appere enn 
for eksempel Apple Il, Xerox 820 eller 
Speetravideo 328. 

CBASIC 
CBASIC er en BASIC-variant med en 
hel del kraftige kommando-rutiner 
og instruksjoner vanlig BASIC ikke 
har. Det som imidlertid er spesielt for 
CBASIC er at det er en kompilerbar 
(eller egentlig: «pseudo-kompilerbar») 
BASIC. Dette betyr at et CBASIC
program først kjøres gjennom en del 
av CBASIC, et kompilator-program. 
Dette oversetter BASIC-instruk
sjonene til en mer sammenpresset 
form. Når den «kompilerte» program
koden er laget, kan programmet kjø
res gjennom en annen del av CBA
SIC som «tolker» de sammenpressede 
instruksj onene. 

Selve kildeteksten til programmet 
skriver du lettest inn ved å bruke et 
tekstredigeringsprogram, for eksem
pel WordStar. CBASIC trenger ikke 
linjenummerering. Teoretisk burde 
CBASIC gå endel raskere enn MBA
SIC. Dette merket vi ikke noe til un
der kj øring av våre vanlige testpro
grammer, men det er mulig at man 
først merker forskjellen ved pro
grammer av en helt annen størrelse 
og omfang enn våre enkle testpro
grammer. 

Maskinen i bruk 
Ved oppstart av maskinen kommer 
den vante dnsert disk and press RE
TURN» på skjermen. Brukere som er 
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" Men Rocambole var ikke d.d . .  :' 

Osborne l 
-• 

noenlunde familiære med CP/M, er 
trolig i stand til å takle maskinen på 
egen hånd uten nevneverdig hjelp fra 
håndboken. Maskinen er meget en
kel å bruk, og HELP-programmet er 
gir enkle forklaringer dersom du 
skulle stå fast. WordStar med sitt me
ny-system er nærmest selvdokumen
terende, og SuperCalc inneholder en 
meget omfattende HJELP-meny. 

Som tidligere nevnt er tastaturet be
hagelig i bruk, og bokstavene trer 
klart frem på den lille skjermen. 
Maskinen er rask - med kj appe 
skjermoppdaterings-rutiner og noen
lunde bra diskett-aksesstid. Bortsett 
fra at diskettstasjonene bråker som 
steinknusere, virker de pålitelige. Et
ter en tids bruk blir maskinen meget 
varm, spesielt i området rundt den 
venstre diskettstasjonen. 

Ser man bort fra det lille irritasjons
momentet med tilkopling av skriver
og andre kabler som lett kommer i 
veien, har jeg intet spesielt å utsette 
på maskinen i bruk. Som vi har vært 
inne på er skjermformatet lite ku
rant, spesielt ved tekstbehandling. Vi 
vil derfor absolutt anbefale kjøp av 
en egen, separat monitor og SREEN
PACK. 

Dokumentasjonen er meget god -
en stor og tykk ringperm i A5-format 
med brukermanual og referanse-gu
ide både for maskinen og de med
følgende programmer. Brukermanu
alen er selvsagt på norsk, men den 
engelske utgaven følger også med. 
Denne inneholder et par kapitler som 
ikke finnes i den norske versj onen. 

God CP 1M-maskin 
Osborne 1 står seg fremdeles meget 
bra når den sammenlignes med and
re CP/M-maskiner. I forhold til pris 
og kvalitet er det få mikrocomputere 
som kan konkurrere med den. Både 
dokumentasjon og de medfølgende 
programmer er av meget gode, og ny
begynnere vil ikke ha noen pro
blemer med å «takle» maskinen. Med 
en ekstra monitor er Osborne 1 et 
særdeles effektivt arbeidsverktøy bå
de på kontorpulten, hjemme og på 
reise. • 
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Har d u  skrevet et program el ler flere 
som d u  synes er virkel ig bra? 
Hvorfor ikke gi andre mul igheten ti l 
å bruke det? 
Det kan være et spi l l  
e l ler en , fiks og nyttig rutine. 
Programmeringstips er også velkomne. 

Programmet kan være skrevet for en 
hvi lken SOll) hel st 
hjemme-datamaskin .  
Send oss  programmet på en kassett 
el ler d iskett. Hvi s du har en printer så 
legg gjerne ved en utskrift 
av programmet. 
E l lers har vi alt nødvendig utstyr for 
utl i sting av programmene. 
Sammen med programmet 
trenger vi 
en beskrivelse av 
hva det gjør og omtrent hvor mye plass 
d et opptar i maskinen.  

Al le  programmer vi  finner gode nok, 
b l i r  trykket i Hjemmedata. 
Det programmet vi mener 
er best i bunken, 
b l i r  MÅN EDENS PROG RAM. 
I nnsenderen av dette får en gavesjekk 
på minst 750 kr i posten - mener 
redaksjonen programmet er en vi rkel ig 
tungvekter, bl ir  det verdsatt 
høyere efter skjønn.  

Så sett i gang og programmer. 
Send dine beste programmer og tips ti l :  

Månedens program 
Hjemmedata 

N i l s  Hansens vei 2 
Oslo 6 



MED NORSK BRU KSANVISNING 

TOOL 
BOX '84 

ATARI/CBM 64/Spectravideo m .  fl . 
lag d i ne egne Padd les, joysticks, lyspenn m . m .  Driver du på 
med robot-bygging ,  er TOOl BOX '84 akku rat hva du trenger. 
TOOl BOX '84 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  430,-
ROBOT I NTERFACE m/Rele . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  510 ,-
ATAR I/CBM 64/Spectravideo m .f ! .  - Norsk bruksanvisn ing .  
TELEPHONE DIALER . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  190 ,-
Trådløs forsterker t i l  TELEPHONE DIALER . . . . . . . . . . .  260 ,-
Automatisk te lefon-oppri nger for ATARI/C B M  64/Spectravideo 

FORHANDLERE SØKES! 

Nørbit EtektrDl',iH <& � <&-
POSTBOKS 228 - 7701 STEINKJER - TELEFON (077) 65 310 

Jeg har . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Computer og best i l ler 

. . . . .  stk .  TOOl BOX '84 Ei 430,- . . . . .  stk. ROBOT INTERFACE Ei 510,-

. . . . .  stk .  TELEPHONE D IALER Ei 1 90,- . . . . .  stk. Forsterker Ei 260,-", 

Hertil kommer porto og oppkravsgebyr ! 
N avn:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  � 
Adresse . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . � 

:::; Sted . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  :::; 
>ol 

Underskrift . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  @ 

TS 
E 

ti l deg som har  CBM 64, 
V'IC  20 e l ler  spectru m .  

Det o rig i na l e  «Qn -Screen» 
co m p ute r- b la d et, 

NA pA NORSK 

Fåes hos NARVESEN 
I nfo om abonnement fåes hos: 

( datacompan ict) 
Gyl d e n l øvesgt.  22 B ,  0260 Oslo 2 ,  t lf.  (02) 44 24 82 
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ning går programme-t'ingen lett. Og 
først da får man geviHsten i form av 
meget hurtigere programmering, 
færre feilkilder, syntaks-sjekk som 
oppdag,er feil på et tid�ig tidspunkt og 
enkel og rask e,ditering. Man kan og
så få en ROM-hrikke med nOTske feil, 
met�inger og de norske bokstavEm'e 
æ� ø og å. 

N'ytt tastatur 
Spectrum hCl.;F mange maskinieknis
ke kVIiIlHtet;ex, men først og fremst 
gummitastene har mange sett på 
som et h4:mier ror å kunne bruke 
maskine;n til LOT eksempel tekstbe-

handling. Tasword er et svært" godt 
tekstbehandlingsprogram, og 
det er da også mange som har gjort 
noe for å oppgradere « leketøy-ima
gen». 
Fem forskjellige profesjonelle tekst
behandlingstastatur er utviklet det 
siste året, og i de fleste tilfel ler byg
ger man maskinen inn i en kasse 
med tastatur på toppen. Disse ta
�taturene koster fra kr 700,- til kr 
1 300,- og fordyrer dermed maskinen 
en hel del 

Maskinen hadde opprinnelig små 
muligheter for å l age lyd. Men også 

her er det l aget mange forskjellige 
bokser med samme chiper som de 
andre hjemmecomputerne som lager 
trekanals lyd av synthesizerkvalitet. 
Også talestyringsenheter for toveis  
kommunik asjon kan kjøpes. 

Microdrive og grensesnitt 
zx Microdrive og Interface 1 har en
delig kommet til landet - etter lang 
tids venting. Interface 1 er nødvendig 
for bruk av microdriven, men den in
neholder også en del andre interes
sante muligheter. Savnet av en 
RS232-port har vært stort på Sin
clair-maskinene, og med Interface 1 



SV-328 - FOR THE SMALL BUSINESS THAT DOESN'T PLAN TO STAV THAT WAV ! 

IX Speetram 
· fremdeles aktuell 
-

.. 
får en mulighet til å koble seg til bå
de printere og modem i området fra 
50 til 19 200 baud. Det innebygde nett
verket er uten konkurranse når det 
gjelder pris. 64 maskiner kan kobles 
sammen for kommunikasjon, og en 
del nye instruksjoner i ROM tillater 
en å skrive sitt eget operativsystem 
for styring av nettver k med 
printer(e) og microdrive(er) på de
ling. 

Microdriven er hurtig og er slett ikke 
bare et leketøy blant diskettsta
sjoner. Innlesningstiden for et l6K 
program er ca ett sekund, og med søe
ketid på gjennomsnittlig tre sekun
der, er vi oppe i fire sekunder totalt. 
Og det lar seg høre i sammenligning 
med profesjonelle maskiner. 

Microdirven kan inneholde over 50 
programmer, tekstbehandlingsdoku
menter, maskinkoderutiner eller da
tafiler og hver «kassett» rommer mel
lom 90 til 100 Kbytes. Med «kassettt» 
menes rett og slett at Sinclair har be
nyttet en spesielt sterk og pålitelig 
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tape istedet for magnetplate. Dette 
båndet er en ca fem meter lang sløyfe 
og bruker ca seks sekunder på run
den. 

Programutvalget 
Den mest interessante siden ved 
Spectrums historie er det utrolige 
programvareutvalget. Maskinen fikk 
stor utbredelse og programvare-pru
dusentene kastet seg over den. Det 
har vist seg at mange benytter denne 
« lettvekteren» til forretningsdrift, da 
selvsagt utbygget med tungt utstyr 
som matriseskriver, profesjonelt ta
statur og monitor. Tekstbehandlings
programmet Tasword er uhyre poplu
lært, men også regnskap, fakturering, 
lagerstyring, databaser for arkivbruk 
og kalkulasjonspakker er i bruk i 
småbedrifter og klubber/foreninger. 

ZX Spectrum har lenge vært godt re
presentert i skolesammenheng, ikke 
minst på grunn av et femtitalls un
dervisningsprogrammer utviklet av 
norske lærere. Aschehoug forlag 'går 
i disse dager ut med et tilbud til sko
lene som omfatter ti programmer for 
data-assistert undervisning, samt en 
bok for datavalgfag om ZX Spectrum. 

Mange er interessert i å lære seg litt 
om andre programspråk, og her kan 
ZX Spectrum tilby både Standard 
PASCAL, LOGO, FORTH og Micro 

ProLog - og en mengde assem
bler / disassemblere. 
Og av spill finnes utrolige mengder. 

En tegneplate med penn og program 
er utviklet for arkitekter og designe
re, og denne er svært avansert til å 
være laget for en hobbymaskin. Den 
er tilpasset ZX microdrive og utnyt
ter alle Spectrums muligheter - og
så de som ikke er tilgjengelig fra BA
SIC. Dette designinstrumentet er en
da ikke kommet i handelen, men vi 
må regne med en pris i underkant av 
kr 3.000,-. 

ZX Spectrums konkurrenter har også 
mye programvare og utstyr, men 
maskinen hevder seg fremdeles. Sel
vom Sinclair QL er like rundt hjør
net, vil trolig ZX Spectrum ennå en 
god stund være verdt å ta med i vur
deringen når man skal kjøpe en 
hj emme-datamaskin. 

• 



I STØRST UTVALG I LANDET 
SEND ETTER PRISLISTEN - DEN INNEHOLDER OVER 2 500 PROGRAMMER 

Commodore 64 kass/disk 
VIC-20 kass/disk 

PRACTICALC 
Endelig et fullgodt 
kalkulasj ons-program for 
Commodore 64 og VIC-20 
t i l  en rimelig pris.  

Bruk den til kalkyler, 
budsj ett,  regnskap; lister, 
oversikt osv. 

20 matematiske 
funksj oner. 
Sortering av tall og ord ,  
søking osv. 

ZAXXON 

K r .  4 5 0 , 
K r .  3 5 0 , -

Zaxxon h a r  super 3-D 
grafikk og lydeffekter og 
setter deg i cockpiten av 
et tungt bevæpnet 
romskip. 

Dette er  den offisielle 
versj onen fra Datasoft for 
Apple og Atari fra 
Synnapse for CBM 6 4 .  
ZAXXON fåes til :  
Commodore 64 

Disk/ kass 
Apple Il 

D isk/kass Kr. 348 , -

FLIGHT SIMULATOR Il 

JUMPMAN 
Vårt mest populære spill 
til C ommodore 64, og den 
er d et med god ,grunn : 

- 30 brett 
- Fengende musikk 
- Utrolig grafikk 
- Veldig gøy å spille 

Hvis du vil ha noe av det 
b e ste til Commodore 64 ,  
så e r  dette spillet du 
leter etter. Enkel å lære -
umulig å mestre. 

SARGON Il 
Spill sj akk som aldri før, 
mot en verdig motstander. 
D at a-sj akk mesteren ,  
Sargon I l  v i l  spille på ditt 
nivå , fra nybegynner til 
Grand Master, 7 nivåer i 
alt . S argon Il er rask og 
tøff. Kjempegod grafikk .  

Apple I l  
D isk/kass K r .  3 1 2 , -

Atari 
D isk/kass K r .  3 1 2 , -

C ommodore 64 
D isk/kass K r .  3 1 2 , -

V I C-20 Modul K r .  1 65 , -

Sett deg i pilotens sete i e n  «Pipe 1 8 1  Cherokee Archen> o g  opplev 
en flytur i realistiske scener fra New Y ork til  Los Angeles . Animert , 
høy-grafikk vil gi deg flott utsikt mens du trener på å ta av , lande og 
luftakrobatik k .  FLIGHT SIMULATOR I l  har . Animert 3 D farge 
grafikk . Dag,  skumring,  nattflyvning • mer enn 80 flyplasser i 4 
scene område r :  New York , Chicago , Los Angeles , Seattle . Bruker 
variabel  vær fra skyfri himmel til overskyet . Flyinstrumenter 
• VOR , ILS , ADF og DME radio-utstyr . Navigasj on og kurs-
beregning . + mer Kr. 432 , -

IBM PC 
Apple Il  
Atari 
Commodore 64 

D isk 
Disk 
Disk 
Disk 

HJEMMEDATA 6 - 84 D JA , send meg prislisten - gratis J eg vil bestille 

Nav n :  

Adresse : 

Postnr. /sted : 

Type maskin : _______________ _ 

Forhandlere - få et skikkelig utvaig fra et sted. 

Hvis du ikke vil klippe i bladet , kan du ringe oss eller skrive på en lapp 

H usk navn og adresse 

D PRACTICALC 
D JUMPMAN 
D ZAXXON 
D SARG ON Il 
D FLIGHT SIMULATOR Il 

D B1 B  
POSTBOKS 253 

4 580 LYNGDAL 

disk/kass 
disk/kass 
disk/kass 

mod ul/disk/kass 
disk 

Tlf.  (043) 46 401 

6 1  
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Nå kan du regne riktig 
For første gang kan man nå utføre 
beregninger på SORDs M5. Man har 
utvidet repertoaret over tall som kan 
brukes i maskinen med gruppen 
«flyt-tall», tall med desimaler etter 
komma, og som kan representere sto
re tall ved bruk av eksponent. 

BASIC F har altså heltall (integer) 
som går fra -32768 til + 32767, og reel
le tall (flyttall) som går fra ± 8 .6 E-78 
til ± 7 .2 E75. Som man ser, ikke et 
altfor stort område, men nok til det 
meste. 

Strengbehandling 
BASIC F har også strengbehandling 
med på programmet. Man kan di
mensjonere tekst-strenger, lete i 
dem, føye dem sammen og ta ut deler 
av dem. Men andre ord, M5 har ende
lig fått de kommandoene vi kunne 
forvente av en så lovende maskin. 

Letefunksjonen, som brukes til å fin
ne den første forekomsten av en sø
kestreng i en tekst-streng, er avan
sert, og vil returnere et l -tall hvis den 
ikke finner det den leter etter. 

Grafikk 
SORD har meget gode grafikk-kom
mandoer. Den har to skjermer hvo
rav kun den ene vises, men program
mer kan skrive (og lese, via maskin
koderutiner) begge. Dette betyr at 
man kan oppdatere ett skjermbilde 
mens man ser på et annet, og så 
skifte over til den andre skj ermen 
som fremtrer på øyeblikket. Slik kan 
man få et tregt program til å virke 
som om det tegner skjermen i full 
fart. Det er klart at det å velge mel
lom skjermene på denne måten er 
ypperlig egnet til animert grafikk. 

I motsetning til BASIC G (hvor G 
står for grafikk) har ikke BASIC F 
sprites og andre kommandoer som 
gjør livet lettere for dem med tegne
serie-dilla. Seriøse grafikk-kom-
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mandoer som DRAW, PLOT og CO- den meget velegnet for BASIC-opp-
LOUR derimot, finnes. læring. 

N år maskinen startes opp, våkner 
begge skjermene i TEXT modus. De 
kan individuelt skiftes over til gra
fikk-modus, hvor hver bokstav er teg
net i en 6x8 punkts matrise. 

Struktur og orden 
I BASIC F kan du gi  subrutinene di
ne navn, som for eksempel UTS
KRIFT, og du kan kalle dem opp ved 
å skrive GOTO eller GOSUB UTS
KRIFT. På denne måten får du pro
grammer som er lettere å lese, samti-

Vi har tidligere testet SORDs 
M5 nybegynnermaskin ,  og gitt 
den meget bra karakter. Det 
var med BASIC I som var en 
helt elementær BASIC kun for 
de pureste nybegynnere .  Nå 
foreligger den avanserte BA
SIC F som har en rekke for
trinn over BASIC I .  
Ja ,  v i  vil gå så langt som til å 
anbefale kjøpere av denne 
maskinen å gå rett på BASIC 
F .  Her får de mer enn hva som 
er vanlig på en maskin i denne 
prisklassen . 

dig som du slipper å huske på lin
j enummere. 

Selve programmet kan skrives med 
varierende venstre marg, s lik at pro
gramlinjene som følges ad funksjo
nelt, kan rykkes inn. Denne BASICen 
har altså gode muligheter for ordent
lig programmering. Dette sammen 
med maskinens bruk av pilknappene 
og de lettfattelige feilmeldinger gjør 

Filer og diskhåndtering 1! 
Bruksanvisningen til BASIC F er rik
tignok en midlertidig versjon, men 
hvis SORD mener alvor, vil det kom
me en billig diskettstasjon til M5. 
Bruksanvisningen refererer til de
monstrasjons-programmer for inven
tar- og adresselapper. 

Videre sies det under « DATA»: Når 
man bruker disketter med systemet 
bør man bruke DATA-instruksjonen 
minst mulig, siden DATA bruker ver
difull hukommelse. Data lagres bedre 
på en diskettfil. Fil-håndtering på 
SORD M5 vil i tilfelle skje ved at 
man åpner en databuffer, som man 
gir et nummer. Data skrives så med 
OUT-instruksjonen. 

Fornuftige skriverkommandoer 
Noe av det mest frustrerende med 
skrivere er at de er forskjellige alle 
sammen. De trenger forskjellige kon
trollkoder for å gjøre s like ting som 
skrivere skal gjøre, som å velge ka
raktersett, ta spesielle linjeskift, sette 
linjelengde osv. 

SORD har tatt konsekvensen av det
te, og har en PMODE-instruksjon 
som gir beksjed om linje lengde, og 
en mengde tekniske detalj er som er 
nødvendig for overføring av tekst og 
grafikk til en skriver. Man slipper alt
så å lage kjedelige rutiner for hvert 
bruksområde med «PRINT 
CHR($)27 &» osv. 

Andre fornuftige kommandoer 
Det er etterhvert blitt vanlig å for
vente slike instruksjoner som ON 
ERROR GOTOIGOSUB, selv om de 
færreste maskiner ennå har disse. 
SORD har i tillegg til ON (uttrykk) 
GOTO, ON JOY GOTO (for spill) ON 
KEY GOSUB, ON.. RESTORE, ON 
ALARM GOSUB samt endel andre 
som vi skal nevne kort. 



Det mest interessante er evnen til å 
utføre kommandoer fra tekst-streng
er. Maskinen later altså som om en 
tekst-streng er programlinjer. På 
denne måten kan man overføre pro
grammer fra andre maskiner ved å 
overføre dem som tekst via et gren
sesnitt til SORD M5. 

Man kan også skrive programmer 
som skriver programmer ... CALC gjør 
det samme for kalkulasjoner, slik at 
et program som 
INPUT A$; x = CALC(A$) ;  PRINT x 
tillater slike uhyrligheter som å skri
ve «37*7-47,6» trykke RETURN, og 
faktisk få et fornuftig svar tilbake fra 
maskinen. 

SORD M5 har også gode feilinstruk
sjoner som tillater kjøring av pro
grammer instruksjon for instruksjon, 
feilmeldingsrutiner som rapporterer 
hva og hvor feilen er og muligheter 
for å sende slik informasjon til skri
veren. 

Maskinen har også en klokke som 
kan varsle og stoppe programmer, og 
videre har man gode muligheter for å 
tukle med maskinen. Man kan få be
skjed om hvor et tall er lagret i hu
kommelsen. Og maskinens egne ruti-

. ner kan man kalle opp for å bear
beide data og deretterså å vende til
bake til programmet uten særlige 
problemer. Skal slikt gi gevinst over 
tilsvarende BASIC-kommandoer, må 
man vite hva man gjør, men det er 
altså mulig for dem som vet og vil. 

Ved siden av disse mer eksotiske in
struksjonene har selvsagt BASIC F 
vanlige BASIC instruksjoner. I til
legg kommer REPEAT UNTIL og sli
ke som CHAIN som laster inn og kjø
rer et nytt program. CHAIN visker ut 
variablene i det gamle programmet, 
slik at man må lagre data man vil ha 
overført på kassett eller disk. 

Maskinen har enkel markør-adres
sering, og GET CHR-instruksjonen 
gjør det lett å skrive skjermhånd
terings-rutiner som er grunnleg
gende for litt mer avansert bruk av 

Av Paal Rasmussen 

maskinen (til tekstbehandlings-pro
grammer for eksempel). 

Instruksjonsboken 
Som nevnt var instruksjonsboken 
meget midlertidig. Vi kan nok vente 
oss en av den vanlige SORD- kaliber. 
Som den er, er boken kun for eksper
ter og inneholder ikke nok informa
sjon til å bruke BASIC F for en ny-

begynner. Hvis du vil kjøpe BASIC F, 
se til at du får med en skikkelig bok, 
ikke bare et stensilert hefte. Noe av 
sjarmen med slike bøker er at de som 
regel er s krevet av dem som utvikler 
systemer, istedet for profesjonelle 
markedsførere og eksperter i kom
munikasjon. De beholder derfor ofte 
mye av den humor og vitalitet som 
man finner overalt i data-miljøer. Et 
eksempel  fra denne boken: INPUT 
navn og alder. Alder = 4  år, navn = 
Ronald Reagan. Maskinen svarer: 4 
år er en passende alder, Ronald Re
agan! Dette eksemplet er vel (dess
verre!) luket bort i den endelige vers
j onen av instruksjonsboken. 

Til slutt 
SORDs M5 har med BASIC F kom
met til skjels år og alder. Maskinen 
har alt man kunne forvente av en ri
melig hjemmemaskin, pluss en god 
del mer. For det første er den meget 
brukervennlig, usedvanlig godt fork
lart og er dessuten rask. 

Videre kan man få SORDs versjon av 
en programmerbar VISICALC, PIPS, 
som de på M5 kaller F ALC. Det er et 
program som kombinerer et . pro
grammerbart regneark med mulighe
ter for databasevirksomhet i liten stil 
og som i tillegg har mulighet for (far
ge-) grafisk fremstilling av kalkula
sjonsresultatene. 

F ALC er ikke like lett å bruke som 
VISICALC, men det har andre mulig
heter og er et unikt stykke program
vare på en maskin i denne prisklas
sen. Alle disse egenskapene sammen 
med en kraftig BASIC bør gjøre 
maskinen til en sterk konkurrent i 
kampen om nybegynnerens gunst. 

• 
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K J e t i t K i  l h a v n  
8 � r t i v e ; e n '1 4 
4 3 3 0  � L G a R D 

Det er klart ieg skal bli medie!". 

- Navn: ________________________ __ 

Adresse: ______________________ __ 

Postnr.l-sted : __________________ _ 

o Har maskin. Type ______________ _ 
O Har diskettstasion 
O Vil snart kiøpe maskin 
O Ønsker i.nformasion om 

mini-hiemmecomputere 
O Er du under 18 år må du ha en av 

dine foreldres underskrift 


